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Ce manuel explique comment utiliser la calculatrice graphique Tl- 
81. Le premier chapitre donne les instructions generates sur le 
fonctionnement de la TI-81. Les chapitres 2 a 8 decrivent les 
fonctions de la calculatrice. 
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Presentation du manuel 



La structure du manuel de la TI-81 et sa mise en page ont ete 
concues pour vous permettre de trouver rapidement les informations 
que vous souhaitez. 

La coherence des conventions de mise en page de ce manuel 
facilitent son utilisation. 

Structure du manuel 

Le manuel est divise en chapitres expliquant comment utiliser la 
calculatrice. 

• Le chapitre "Introduction" constitue une premiere approche des 
fonctions les plus importantes de la TI-81 . 

• Le chapitre 1 decrit le fonctionnement general de la calculatrice et 
constitue une base de reference pour les chapitres 2 a 8. 

• Les chapitres 2 a 8 decrivent les differentes fonctions de la TI-81 . De 
courts exemples illustrent ['utilisation de certaines fonctions decrites 
dans le chapitre. 

• Le chapitre 9 comporte des exemples d'application faisant appel aux 
differentes fonctions de la calculatrice. Ces exemples vous permettront 
de voir dans la pratique comment les commandes, les fonctions et les 
instructions servent a realiser les operations demandees. 

Conventions de mise en page 

Dans la mesure du possible, le manuel presente les informations relatives 
a une fonction sur une seule page ou sur deux pages en vis-a-vis. 
Plusieurs elements de mise en page facilitent votre recherche. 

• Titres : Le titre place en en-tete de la page ou des deux pages en vis- 
a-vis indique le sujet traite. 

• Resume: A la suite dechaque titre, un court paragraphe en caracteres 
gras presente de maniere generale le sujet traite. 

• Sous-titres : Chaque sous-titre indique en caracteres italiques presente 
les differentes informations traitees dans la page. 
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• Texte general : Les textes inclus entre deux sous-titres fournissent des 
explications detaillees concernant le sujet traite. Ces informations 
peuvent etre presentees sous forme de paragraphes simples, de 
procedures numerotees, de paragraphes precedes d'un point ou bien 
d' illustrations. 

• "Bas de pages" : Chaque bas de page indique le nom du chapitre, le 
numero de chapitre et le numero de la page. 

Disposition des informations 

Plusieurs conventions sont utilisees pour presenter les informations de 
maniere concise et facilement accessible. 

• Tableaux : Certaines informations specifiques sont presentees dans 
des tableaux pour faciliter la recherche. 

• Procedures numerotees : Ces paragraphes decrivent les differentes 
etapes de realisation d'une tache. Chaque etape est numerotee par 
ordre sequentiel. Etant donne que seules ces procedures font I'objet 
d'une numerotation, vous savez sans hesiter que vous devez effectuer 
les operations selon I'ordre qui vous est indique. 

• Paragraphes precedes d'un point : Si plusieurs informations sont 
d'importance egale ou si vous pouvez choisir entre plusieurs solutions, 
ces informations sont alors presentees sous forme de paragraphes 
precedes d'un "point" (I) pour mettre chaque solution en evidence. 
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Techniques de reference 



Plusieurs techniques sont mises en oeuvre dans ce manuel pour vous 
faciliter la recherche des informations. Ces techniques sont les suivantes: 

• Une table des matieres generate en debut du manuel, recapitulant 
tous les titres presentes dans chaque chapitre. 

• Une table des matieres par chapitre, regroupant a la premiere page les 
titres du chapitre. 

• Un tableau des commandes par ordre alphabetique, presente a 
I'annexe A, donnant leur syntaxe correcte, la touche et le menu 
permettant I'acces et indiquant les references de page si vous souhaitez 
des explications plus detaillees. 

• Un tableau de codes d'erreur, presente a I'annexe B, recapitulant les 
codes d'erreur et leurs significations ainsi que les procedures permettant 
de les corriger. 

• Un index alphabetique a la fin du manuel regroupant les fonctions, 
commandes, options ou instructions et leurs references de page. 
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Introduction 



Le chapitre "Introduction" contient plusieurs exempies qui 
presenters les fonctions principales de la calculatrice TI-81 en 
modes calcul et graphique . 
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Presentation du clavier 



La calculatrice TI-81 presente un clavier dont les touches different 
par leur couleur et type de fonction. Elles sont divisees en quatre 
groupes: touches graphiques, touches d'edition, touches de menus 
et touches de fonctions scientifiques. 



Description du clavier 



Graphiques -{_ 

Edition 
Menus 

Fonctions scientifiques 




OFF 
ON 



Y-VARS QUIT 



Touches graphiques 

Ces touches permettent d'acceder aux fonctions graphiques de la TI-8 1 . 
Touches d'edition 

Ces touches permettent d'editer les expressions et les valeurs. 
Touches de menus 

Ces touches donnent acces aux menus de la TI-81 . 



Touches scientifiques 

Ces touches donnent acces aux fonctions usuelles d'une calculatrice 
scientifique. 
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Etapes preliminaires 



Avant d'aborder les problemes donnes en exemple, conformez- 
vous aux indications suivantes et verifiez que la TI-81 est bien 
remise a zero. (La remise a zero efface toutes les donnees 
precedemment entrees dans la calculatrice). 



1 . Appuyez sur ON : pour mettre en 
marche la calculatrice. 
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2. L'action sur ;2nd puis sur + per- 
met d'activer la fonction indiquee a 
gauche au-dessus d'une touche. 
RESET est la fonction seconde de 



La TI-81 affiche le menu RESET. 







RESET 


ElNo 




2 : Reset 




STAT Bytes 





PRGM Bytes 





Bytes Avail 


2400 



3. Appuyez sur 2 pour selectionner 
<RESET>, la seconde option du 
menu RESET. 



Le message Mem Cleared apparait. 
Appuyez sur ! CLEAR pour effacer 
I'ecran. 



Pour regler le contraste, appuyez 
sur 2nd j puis sur A_ (aff ichage plus 
sombre) ou sur T (aff ichage plus 
clair). 
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Exemple de calcul 



La TI-81 peut aff icher jusqu'a 8 lignes de 1 6 caracteres chacune. Une 
expression sera done visualisee comme elle est entree. 



1 . Faites un essai pour determiner la 
periode a laquelle la valeur d'un 
investissement de 1 000 F avec un 
taux d'interet compose de 6% va 
doubler. 

Comme premiere estimation, 
calculez le montant disponible apres 
dix annees. Entrez I'expression 
exactement comme si vous I'ecriviez 
sur un papier. 
Tapez 1000 x 1.06 A 10. 
L'expression complete est affichee 
sur la premiere ligne de I'ecran. 

2. Appuyezsur ENTER! pour calculer 
l'expression. 

Le resultat de l'expression est aff iche 
a la droite de la seconde ligne de 
I'ecran. Le curseur, positionne a 
gauche de la troisieme ligne, est 
pret pour l'expression suivante. 



3. L'estimation suivante doit etresupe- 
rieure a dix ans. Choisissez 1 2 ans. 
Pour calculer la somme obtenue 
apres 1 2 ans,entrez 1 000 jxj 1 .06 
A 12 puis appuyez sur ENTER . 



1000 * 1.06 A 10 

1790.847697 

I 



1000 * 1.06 A 10 

1790.847697 

1000 * 1.06 A 12 

2012.196472 
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Exemple de calcul (suite) 

Lafonction DERNIERE EXPRESSION evitetoute manipulation inutile 
car elle permet de rappeler la derniere expression introduite, de 
I'editer pour un nouveau calcul et de poursuivre le calcul de 
l expression suivante a partir du resuitat precedent. 



1 . L'estimation suivante doit etre voi- 
sine de 1 2 tout en restant inferieure 
a 1 2. Calculez la somme disponible 
apres 11,9 ans en utilisant la fonction 
Derniere Expression. Appuyez sur 
2nd puis sur [ENTRY] (c'es^a-dire 
la fonction seconde de fENTERj). 

La derniere expression calculee est 
affichee sur la ligne superieure. Le 
curseur est positionne a la fin de 
cette expression. 

2. II est possible de modifier I'expres- 
sion. Appuyez sur pourdepla- 
cer le curseur sur 2. Puis entrez 1 .9 
pour modifier 12 en 11,9. Appuyez 
sur I ENTER ; pour calculer ('expres- 
sion. 

Remarque: Cette operation peut se 
poursuivre jusqu'a obtention de la 
precision souhaitee. 

3. II est possible de poursuivre un 
calcul en utilisant le resuitat du dernier 
calcul effectue. Par exemple, si la 
somme finale obtenue precedem- 
ment doit etre distribute a sept 
personnes, calculez la part devant 
revenir a chacun. 

Pour diviser par sept le dernier 
resuitat qbtenu, appuyez sur H 7 
suivi de ENTER . 

L'actionsur [±\ declenchel'affichage 
de Ans/ au debut de la nouvelle 
expression. Ans est une variable 
contenant le dernier resuitat calcule . 
Dans le cas present, Ans correspond 
a 2000.505716 (voir 1.27). 
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1000 * 1.06 A 10 

1790.847697 

1000 * 1.06 A 12 

2012.196472 

1000 * 1.06 A 12 



1000 * 1.06 A 10 

1790.847697 

1000 * 1.06 A 12 

2012.196472 

1000 * 1.06 A 11.9 

2000.505716 



1790.847697 
1000 * 1.06 A 12 

2012.196472 
1000 * 1.06 A 11.9 

2000.505716 

Ans/7 

285.7865309 



Fonctions graphiques 



Les touches graphiques de la calculatrice TI-81 sont disposees 
directement sous I'ecran de la calculatrice. Dans ce chapitre, elles 
seront uti Usees pour creer des courbes et examiner les possibilites 
devolution d'un couple de fonctions. 

Touches graphiques 















|Y= I IRANGEI I ZOOM I ITRACEI iGRAPHl 



Touche Y= 

L'action sur la touche Y= : fait apparaitre un ecran d'edition dans lequel 
vous entrez et selectionnez les fonctions dont vous souhaitez la 
representation graphique. 



Touche RANGE 

L'action sur la touche RANGE! fait apparaitre un ecran d'edition dans 
lequel vous definissez la fenetre d'affichage. 

Touche ZOOM 

L'action sur la touche ZOOM fait apparaitre un menu qui permet de 
modifier la fenetre d'affichage. 

Touche ITRACE 

L'action sur la touche i TRACE vous permet de deplacer le curseur sur 
le graphe d'une fonction et d'afficher les coordonnees X et Y de 
I'emplacement du curseur sur le graphe. 

Touche GRAPH 

L'action sur la touche ' GRAPH] fait apparaitre une representation 
graphique des fonctions actuellement selectionnees dans la fenetre 
d'affichage que vous avez definie. 
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Entree des fonctions a representer graphiquement 



Resoudre I'equation x 3 - 2X=2cosX en utilisant les fonctions 
graphiques de la TI-81, c'est-a-dire resoudre le systeme de deux 
equations a deux inconnues: Y=X 3 - 2X et Y=2cosX . 



1 L'ecran d'edition Y= permet de definir 
les fonctions faisant I'objet d'une 
representation graphique. Appuyez 
sur Y=ipour acceder a l'ecran 
d'edition. 

Les intitules de quatre fonctions sont 
affiches. Le curseur est positionne 
au debut de la premiere fonction. 



2. Pour definir la fonction Y1 en X, 
entrez la premiere expression X A 3 - 
2X en appuyant sur X/T A 3 \- \ 2 
X/T . Appuyez sur ENTER pour 
deplacer le curseur sur le graphe de 
la fonction suivante. 

La touche ; X/T permet une saisie 
rapide de la variable X sans actionner 
ALPHA . 

Le signe = en video inverse indique 
que Yi est "selectionnee"pour etre 
representee graphiquement. 



3. Pour definir la fonction Y2 en termes 
de X, entrez I'expression 2cosX en 
appuyant sur 2 COS X T . La 
fonction est automatiquement 
sauvegardee. 



:Y1 = 
:Y2= 
:Y3= 
:Y4= 



:Y1|X^3-2X 

:Y2= 
:Y3= 
Y4= 



:Y1|X A 3-2X 
:Y2g2cos X 

:Y3= 
Y4= 
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Fenetre d'affichage 

La fenetre d'affichage delimite le cadre des coordonnees aff ichees 
a I'ecran. Les variables RANGE (bornes d'affichage des axes) 
definissent la taille de la fenetre d'affichage. Les bornes des axes 
peuvent etre visualisees et modifiees. 



1. Appuyezsur RANGE' pour afficher 
I'ecran d'edition des bornes 
d'affichage des axes. 

L'ecran RANGE affiche par defaut 
les valeurs standard. 



RANGE 

Xmin =-10 

Xmax =10 

Xscl =1 

Ymin =-10 

Ymax =10 

Yscl =1 

Xres =1 



2. Les valeurs des axes affichees par 
defaut delimitent la fenetre 
d'affichage telle qu'elle est pre- 
sentee sur le schema ci-contre : 

Xscl est le "pas" en X 
Yscl est le "pas" en Y 





^ Yscl 

Xscl 







X res est un entier de 1 a 8 definissant la resolution. 
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Representation graphique 



Vous avez cree et selectionne les fonctions dont vous souhaitez la 
representation graphique, vous avez choisi la fenetre d'affichage 
standard, vous pouvez maintenant afficher la courbe. 



1. Appuyezsur GRAPH pourobtenir 
la representation graphique des 
fonctions selectionnees dans la 
fenetre d'affichage. 

La courbe des fonctions Y=x A 3 - 2X 
et Y=2cosX pour -1 < X < 1 est 
affichee. 




L'affichage fait apparaTtre deux 
zones pouvant contenir les solutions 
(points ou les deux courbes semblent 
se croiser). 



2. ActionnezunefoislatoucheL^j pour 
positionner le curseur graphique au 
centre de I'ecran. La ligne affichee 
au bas de I'ecran indique les 
coordonnees X et Y de la position du 
curseur graphique. 



i — i jg j — i tl. i — i — i^Ta 




X=.31 578947 


Y=. 15873016 



3. Utilisez les touches de direction 
{[<_], !►] , i A], [▼]) pour positionner 

. le curseur a ('intersection apparente 
des deux courbes dans la partie 
droite de I'ecran. 

Les coordonnees X et Y sont mises 
a jour simultanement a chaque 







X=1 .5789474 


Y=. 15873016 



deplacement du curseur. 
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Menu Zoom In 



II est possible d'agrandir la fenetre d'affichage a partir d'un point 
precis en selectionnant la commande <Zoom ln> dans le menu 
ZOOM. 



1 . Appuyez sur ZOOM' pour acceder 
au menu des fonctions integrees 
ZOOM. 

Le menu ZOOM est une illustration 
typique des menus d'operations 
integrees qu'offre la TI-81. Pour 
selectionner une option dans le 
menu, vous avez le choix entre 
appuyer sur le numero place a 
gauche de la commande ou 
actionner la touche I T ; pour posi- 
tionner le curseur sur cette 
commande et confirmer votre choix 
en appuyant sur ENTERj . 

2. Pour effectuer un agrandissement, 
appuyez sur 2 pour selectionner la 
commande <Zoom in> du menu. 

La courbe est a nouveau affichee. 
Le curseur a change de forme pour 
indiquer que vous utilisez une 
commande ZOOM. 



3. Le curseur etant place sur le point 
apparent d'intersection dans la partie 
droite de I'ecran, appuyez sur 
ENTER:. La position du curseur 
devient alors le centre de la nouvelle 
fenetre d'affichage. 

La nouvelle fenetre d'affichage est 
telle que les unites en X et en Y ont 
ete multiplies par 4 (valeur par 
defaut de la fonction ZOOM). 



ZOOM, 



EH Box 

2: Zoom In 
3: Zoom Out 
4: Set Factors 
5: Square 
6: Standard 
7 1 Trig 







X=1. 5789474 


"Y=. 1587301 6 



X=1. 6052632 Y=. 19841 27 
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Mise a jour de la fenetre d'affichage 



A chaque execution d'une commande ZOOM, la TI-81 actualise les 
valeurs des bornes de chaque axe pour se conformer a la nouvelle 
fenetre d'affichage. Vous pouvez verifier les bornes d'affichage des 
axes, visualiser la taille de la nouvelle fenetre puis revenir au 
graphique sans devoir le retracer. 



1 . A chaque agrandissement de la 
courbe, une nouvelle fenetre 
d'affichage est definie et les bornes 
des axes sont mises a jour 
automatiquement. 

Appuyez sur : RANGE pour visua- 
liser les bornes des axes mises a 
jour. 



RANGE 



Xmin 

Xmax 

Xscl 

Ymin 

Ymax 

Yscl 

Xres 



=-.921052632 
=4.078947368 
=1 

=-2.34126984 

=2.658730159 

=1 

=1 



Vous remarquez que la commande 
<Zoom ln> a provoque une 
modification des valeurs. Les bornes 
des axes affichees peuvent varier 
en fonction de la position exacte du 
curseur pendant I'execution de la 
commande <Zoom ln>. 



2. Appuyez sur GRAPH pourfairere- 
apparaitre la courbe. 
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Parcours du graphe d'une fonction 



La commande TRACE permet de deplacer le curseur sur le graphe 
de la fonction et d'indiquer simultanement les coordonnees X et Y 
du curseur sur la courbe. 



1 . Appuyez sur TRACE . Le curseur 
apparaTt a peu pres au milieu de 
I'ecran sur le graphe de la fonction 
Y=X 3 - 2X. 

Les coordonnees indiquant ('empla- 
cement du curseur sont affichees 
en bas de I'ecran. La valeur Y est 







X 


=1.6052632 Y=.92602785 



calculee par la fonction pour la 
valeur affichee de X. 



2. Appuyez sur [Tj. Le curseur se 
deplace sur le graphe de I'autre 
fonction pour la valeur qu'avait 
precedemment X . 

Les touches Nkl et \ w] serventa 
deplacer le curseur d'un graphe a 
I'autre. 









X=1 .6052632 Y=- 06892 



3. Appuyezplusieursfoissur ^ J pour 
deplacer le curseur vers la droite. 

Les touches [V] et [_►] serventa 
deplacer le curseur le long du graphe 
d'une fonction. 
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4. Actionnez plusieurs fois la touche 
j^J jusqu'a ce que le curseur soit 
place sur le point d'intersection des 
deux courbes dans le premier 
quadrant. 

Le graph ique montre clairement que 
les deux courbes se croisent, 
fournissant ainsi une solution a 
I'equation X 3 - 2X = 2cosX, a savoir 
X=1. 4473684. La precision du 
resultat est limitee a la largeur d'un 
point trace (0.0526316). 







X 


\ y 

=1.4473684 Y=. 2462295 



La largeur d'un point trace estegale 
a: 



(Xmax - Xmin) 
95 
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Option Box du menu ZOOM 

Vous avez trouve une premiere solution a I'equation. II reste a 
determiner si I'autre intersection apparente constitue egalement 
une solution. L'option<Box> dans le menu ZOOM permetde definir 
les parametres de la fenetre d'affichage, de dessiner une boite sur 
I'ecran et definir une nouvelle fenetre d'affichage. 



1. Pour parametrer ia fenetre 
d'affichage a ses dimensions par 
defaut, appuyez sur la touche 
ZOOM pour acceder au menu 
ZOOM. 



|Box 

Zoom In 
Zoom Out 
Set Factors 
Square 
Standard 



2: 
3: 
4: 
5: 
6: 



7+Trig 



2. Appuyez sur 6 pour selectionner 
<Standard>. La fenetre d'affichage 
est automatiquement dimen- 
sionnee a ses valeurs par defaut. 
Sur la calculatrice, apparait le 
graphique qui a ete affiche 
precedemment. 




3. Appuyez sur ZOOM pour afficher 
de nouveau le menu ZOOM. 
Appuyez sur : 1 ; pour selectionner 
I'option <Box>. Vous pouvez ainsi 
definir deux coins du cadre en 
diagonale pour la nouvelle fenetre 
d'affichage. 




Le curseur est positionne au milieu 
de I'ecran graphique. Sa nouvelle 
forme indique qu'une commande 
ZOOM a ete selectionnee. 
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4. Deplacez le curseur du milieu du 
graphe a un des coins du cadre. 
Appuyez sur ENTER . 

Nota : le curseur a pris la forme 
d'une petite boTte. 



1 




X 2. 


" Y=2.0634921 



5. Deplacez le curseur en diagonale 
jusqu'a I'autre coin de la fenetre 
d'affichage souhaitee, avec les 



touches 



et 



Les contours de la nouvelle fenetre 
d'affichage sont affiches a chaque 
deplacement du curseur. 







X= .3157895 


"Y=-1.111111 



Appuyez sur I ENTER pour confir- 
mer I'emplacement du curseur sur 
le second coin du cadre. 

Le graphique est retrace imme- 
diatementenutilisantlaboTtecomme 
nouvelle fenetre d'affichage. 



Repetez les etapes 3 a 6 jusqu'a 
constater que les deux courbes ne 
se croisent pas. 

L'equation X 3 - 2X = 2cosX n'admet 
done qu'une seule solution. 



8. Pour sortir de I'ecran graphique et 
revenir a I'ecran de commande, 
appuyez sur 2nd 1 [Quit] . 




Introduction 1 5 



Autres possibilites 



Ce chapitre d'introduction presente la TI-81 et constitue une 
introduction au fonctionnement de base de la calculatrice et aux 
fonctions graphiques qu elle propose, notamment les fonctions 
ZOOM et TRACE. Les chapitres suivants du manuel traiteront en 
detail chacune de ces fonctions et presenteront egalement les 
autres possibilites offertes par la calculatrice. 

Autres fonctions de la TI-81. 

Voici un bref recapitulatif des fonctions complementaires de la TI-81 : 

• II est possible d'utiliser toutes les options de ZOOM et TRACE pour 3 
fonctions parametriques simultanement. 

• Les options de dessin et d'ombrage servent a mettre en valeur un 
graphique ou effectuer une analyse supplemental. (Se reporter au 
chapitre 5). 

• La calculatrice accepte et memorise jusqu'a trois matrices d'une 
dimension maximale de 6 x 6. Elle permet ('utilisation des matrices 
pour les operations matricielles courantes et pour les operations 
elementaires sur les lignes. (Se reporter au chapitre 6). 

• La TI-81 effectue des calculs statistiques a une ou deux variables. 
1 50 points de donnees peuvent etre introduits et memorises. Quatre 
modeles de regression sont disponibles: lineaire, logarithmique, 
exponentielle, et regression de puissance. Les donnees peuvent etre 
representees graphiquement a I'aide d'histogrammes, de nuages de 
points et de traces de segments. D'autres fonctions graphiques 
permettent egalement de representor graphiquement des equations 
de regression. (Se reporter au chapitre 7). 

• Les fonctions de programmation comprennent un controle extensif et 
des instructions d'entree/sortie. La calculatrice peutmemoriser jusqu'a 
37 programmes pour une capacite totale de 2400 octets. (Se reporter 
au chapitre 8). 
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Chapitre 1 : Fonctionnement de la calculatrice 



Le chapitre 1 decrit la calculatrice TI-81 et fournit des informations 
d'ordre general sur son fonctionnement. 

Table des Matieres 

- Le Clavier 1 - 2 

- Fonctions secondes et alphabetiques 1 - 3 

- Mise en marche et arret de la calculatrice 1 - 5 

- Reglage du contraste 1 - 7 

- L'affichage 1 - 8 

- Le systeme EOS 1-11 

- Saisie d'expressions a calculer 1 - 13 

- Edition des expressions 1-15 

- Selection des options d'affichage et de formats 1 - 17 

- Saisie des nombres en notation scientifique 1 - 21 

- Menus de la TI-81 1 - 22 

- Memorisation et rappel des variables 1 - 25 

- Variable Ans : Dernier resultat calcule 1-27 

- Derniere Expression 1-28 

- Suppression d'expressions et de donnees saisies 1 - 29 

- Sortie d'un menu ou d'un ecran d'edition 1-30 

- Conditions d'erreur 1 - 31 

- Reinitialisation de la calculatrice TI-81 1-33 
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Le Clavier 



La TI-81 presente un clavier dont les touches different par leur 
couleur et type de fonction. Elles sont disposees en quatre groupes : 
touches graphiques, touches d'edit ion, touches de menus et touches 
de fonctions scientifiques. 



Description du clavier 



Graphiques 

Edition 
Menus 



Fonctions scientifiques 




|Y, | IRANGEI I ZOOM I I TRACE! IGRAPHI 



ALPHA XT 



TEST A STAT B DRAW C 



Y-VARS QUIT 



MATH MATRX PRGM VARS CLEAR 



ABS D SIN 1 E COS" 1 F TAN" 1 G 



LOG 



OFF 
ON 



X [A] Y IB] Z IGJ e RESET II 



Touches graphiques 

Ces touches permettent d'acceder aux fonctions graphiques de la TI-81 . 
Touches d'edit ion 

Ces touches permettent I'edition d'expressions et de valeurs. 

Touches de menus 

Ces touches donnent acces aux menus de la TI-81 . 
Touches scientifiques 

Ces touches donnent acces aux fonctions usuelles d'une calculatrice 
scientifique. 
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Fonctions secondes et alphabetiques 



Certaines touches ne sont pas limitees a une seulef onction. Les options 
supplementairessont indiquees au-dessus des touches. Ces fonctions 
sont accessibles par action prealable sur la touche 2nd ou ALPHA]. 



Description 

Fonction seconde — ■ — f~ I 

I X * I 

Fonctions secondes 

L'acces a I'operation indiquee a gauche au-dessus d'une touche est 
possible par action prealable sur la touche 2nd . 

L'action sur la touche 2nd! modifie la forme du curseur qui devient une 
fleche pointee vers le haut affichee en video inverse. Vous pouvez 
appuyer alors sur la touche de fonction seconde. Pour annuler I'appel a 
cette fonction, actionnez a nouveau la touchei2nd). 

Dans ce manuel, les touches de fonctions secondes seront ecrites 2nd 
suivi de la fonction seconde. 
Exemple : 2nd [r] 

Caracteres alphabetiques 

L'acces a la lettre ou symbole indiques a droite au-dessus de la touche 
de fonction premiere est possible par action prealable sur la touche 
ALPHA . 

L'action sur la touche ALPHA modifie la forme du curseur qui prend la 
forme d'un A affiche en video inverse. Le curseur indique que la 
prochaine touche actionnee doit etre un caractere alphabetique. Pour 
annuler I'appel aux fonctions alphabetiques, appuyez a nouveau sur la 
touche ALPHA . 



Fonction alphabetique 
Fonction premiere 
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Dans ce manuel, les touches de fonctions alphabetiques seront ecrites 
ALPHA suivi de la valeur alphabetique, entre crochets. 
Exemple : ALPHA [I]. 

Verrouillage en caracteres alphabetiques (fonction A.LOCK) 

Pour introduire successivement plusieurs caracteres alphabetiques sans 
appuyer a chaque fois sur la touche ALPHA , vous pouvez utiliser la 
fonction de verrouillage en caracteres alphabetiques (A.LOCK). 
Cette option s'avere particulierement utile en programmation pour la 
saisie de textes d'aff ichage. Pour demander le verrouillage en caracteres 
alphabetiques, appuyez sun2nd [A.LOCK]. Pour I'annuler, actionnez la 
touche ALPHA . 
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Mise en marche et arret de la calculatrice 



Pour mettre en marche la TI-81 , appuyez sur la touche .[ON . Pour 
I'eteindre, appuyez sur 2nd [OFF]. L'economiseur automatique 
d'energie APD™ eteindra automatiquement la calculatrice apres 
cinq minutes environ de non-utilisation. 



Mise en marche 

Appuyez sur jON 1 pour mettre en marche la calculatrice. 

• Si auparavant vous aviez arrete la calculatrice en appuyant sur 2nd 
[OFF], I'ecran de commande s'affiche avec le curseur positionne dans 
le coin superieur gauche. 

• Si la calculatrice a ete eteinte automatiquement par l'economiseur 
automatique d'energie APD™ , vous retrouverez I'affichage, le curseur 
et les conditions d'erreur eventuelles tels qu'ils etaient avant I'arret de 
la calculatrice. 

Arret "manuel" 

Avant d'eteindre la calculatrice, verifiez que vous avez bien sauvegarde 
toutes les expressions ou valeurs que vous souhaiterez re-utiliser 
ulterieurement. 

Pour arreter la calculatrice, appuyez sur ^nd 1 [OFF]. 

• L'affichage est efface. 

• Toute condition d'erreur est effacee. 

• La fonction de Memoire Permanente permet de garder en memoire les 
variables enregistrees, les programmes, les options du menu MODE, 
les bornes d'affichage des axes, le reglage du contraste, la variable 
Ans, la fonction Derniere Expression ainsi que le dernier graphique 
realise. 
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Arret automatique par I'economiseur automatique 
d'energie (APD™ ) 



Pour augmenter la duree de vie des piles, I'economiseur automatique 
d'energie eteint automatiquement la calculatrice si celle-ci reste inutilisee 
pendant plus de cinq minutes environ. L'action sur la touche ON; remet 
en marche la calculatrice a sa configuration definie avant I'arret de la 
calculatrice. 

• L'affichage, le curseur et les conditions d'erreur reapparaissent tels 
qu'ils etaient avant I'arret automatique. 

• La fonction Memoire Permanente permet de sauvegarder toutes les 
donnees et operations effectuees comme pour un arret manuel. 
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Reglage du contraste 



La luminosite et le contraste de I'aff ichage sont fonction de I'eclairage 
de la piece, de I'usure des piles, de Tangle de visualisation et du 
reglage du contraste effectue. Celui-ci est memorise a I'arret de la 
calculatrice. 



Reglage du contraste 

Vous pouvez modifier a tout moment le contraste de I'affichage en 
fonction de votre angle de visualisation et des conditions d'eclairage. 
Toute modification des parametres de contraste entraine une modification 
du contraste d'affichage. L'intensite du contraste est indiquee dans le 
coin superieur droit de i'affichage par un chiffre compris entre (ecran le 
plus clair) a 9 (le plus sombre), uniquement pendant le reglage. 

Pour regler le contraste, procedez de la maniere suivante : 

1 . Appuyez sur la touche 2nd! . 

2. Utilisez I'une des deux touches suivantes en fonction du contraste 
souhaite: 

. Pour un contraste plus sombre, appuyez sur la touche A en la 
maintenant enfoncee. 

. Pour un contraste plus clair, appuyez sur la touche r Ti en la 
maintenant enfoncee. 

Attention: Si vous reglez leconstraste sur zero, I'affichage peut apparaitre 
completement vide. Dans ce cas, appuyez sur 2nd puis sur la touche 
i A~ en la maintenant enfoncee jusqu'a reapparition de I'affichage. 



Remplacement des piles 

Lorsque les piles sont usees, I'affichage devient plus clair (surtout 
pendant les calculs) et vous devez accentuer le contraste. Si vous devez 
regler le contraste a 8 ou 9, il est necessaire de changer les piles 
rapidement. 
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L'affichage 



La TI-81 aff iche textes et graphiques. En mode Texte, la calculatrice 
peut aff icher jusqu'a huit lignes de 1 6 caracteres chacune. Lorsque 
les huit lignes sont remplies, le texte defile a partir de la ligne 
superieure. 



L'ecran de commande 



L'ecran de commande est automatiquement affiche a la mise en marche 
de la calculatrice. II permet d'introduire les expressions et les instructions 
et de visualiser les resultats. 

17*3+ln 3 

52.09861229 



Expression 
Resultat 



Les Curseurs 



La TI-81 dispose de plusieurs types de curseur. La forme du curseur 
donne generalement une indication sur la prochaine action a executer. 

Les curseurs apparaissant sur l'ecran de commande sont decrits ci- 
apres. Les autres types de curseur sont decrits dans les chapitres 
correspondants. 



Fonction 

Saisie 



Forme du curseur 



Insertion 



Rectangle 
clignotant 



Tiret 

clignotant 



Signification 

La valeur suivante sera 
entree a la place du 
curseur en ecrasant tout 
caractere existant 

La valeur suivante sera 
inseree a la place du 
curseur 
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Fonction Forme du curseur Signification 



Fonction seconde 



Fleche clignotante 
pointee vers le haut et 
affichee en video inverse 



La valeur suivante sera 
une fonction seconde 



La valeur suivante sera 
un caractere alphabe- 
tique 



Fonction Caractere A clignotant 

alphabetique et affiche en video 
inverse 



Signal de calcul en cours 

Pendant les calculs ou pendant une representation graphique, la 
calculatrice affiche en video inverse un petit rectangle sur le coin 
superieur droit de I'ecran. 



Retour a I'ecran de commande 



Pour quitter un autre ecran et revenir a I'ecran de commande, appuyez 
sur [2nd] [QUIT]. 



Affichage des menus 

Les menus integres a la calculatrice permettent d'appeler des fonctions 
et des operations qui ne sont pas accessibles directement par le clavier. 
Ces menus remplacent provisoirement I'ecran de I'operation en cours. 
Apres selection d'une option dans le menu, I'ecran de travail est a 
nou veau affiche. Se reporter aux pages 1 -22 et 1 -23 pour ('utilisation des 
menus. 

jflplISI NUM HYP PRB | 
E|R>-P( 

2:P*>R{ 

3: 3 

4: 3 r 

5:! 

6:° 

7,r 
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Affichage des graph iques 

Les representations graphiques des fonctions selectionnees et les coor- 
donnees du curseur sont affichees a I'ecran. 



1 ' jf 1 I \ 1 1 1 f\ 1 




X=. 31 578947 


" Y=. 1587301 6 



Ecrans d'edition 

Plusieurs ecrans d'edition permettent de saisir ou d'editer les expres- 
sions ou variables : 

• Donnees statistiques 

• Valeurs matricielles 

• Fonctions comprises dans la liste de fonctions Y= 

• Bornes d'affichage des axes 

• Facteurs "Zoom" pour parcourir les graphiques 

• Programmes 
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Le systeme EOS 



Le systeme EOS permet d'entrer dans la TI-81 des expressions 
algebriques. Ce systeme respecte la hierarchie des operateurs et 
comporte egalement des parentheses permettant de grouper une 
expression. 



Le systeme EOS effectue les operations relatives a une expression dans 
I'ordre suivant : 

• Conversion polaire/rectangulaire, derivee numerique, arrondi et opera- 
tions sur les lignes. 

• Operations mathematiques et fonctions introduces apres I'argument, 
telles que x 2 , x\ x 3 , xl, °, et transposition. 

• Puissances quelconques telles que y*. 

• Multiplication implicite ou le second argument est un nombre, une 
variable ou une matrice. Par exemple : 2 n, 4B, 3[C] ou sin (A+B)4. 

• Fonctions mathematiques et trigonometriques introduites avant I'ar- 
gument telles que sinus, cosinus, tangente et leurs inverses, loga- 
rithme decimal ou neperien, exponentielles, valeur absolue, racine 
carree, negation, plus grand entier, partie entiere, partie decimale, 
racine cubique, determinant et fonctions hyperboliques. 

• Autres cas de multiplication implicite tel que 3 log 4 ou sin 4 (A+B), 
(equivalents a 3 x log 4 et (sin 4) x (A + B)). 

• Arrangements et combinaisons (nPr et nCr). 

• Multiplication et division. 

• Addition et soustraction. 

• Operateurs de relation tels que > ou < . 

Dans un meme groupe de priorite, la calculatrice execute les calculs de 
gauche a droite. Les calculs inclus dans des parentheses sont effectues 
en priorite. 

Quelle que soit la position du curseur, Taction sur la touche 1 ENTER 
lance le calcul de I'expression. II n'est pas necessaire de positionner le 
curseur a la fin de I'expression. 
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Multiplication implicite 

II n'est pas necessaire d'entrer le signe de multiplication lorsqu'un 
nombre precede une variable, une matrice, une fonction mathematique 
ou trigonometrique, une parenthese gauche (d'ouverture) ou bien le 
symbole n. Par exemple, la TI-81 considere 2n, 4sin 45, 5(1 + 2), 
(2*5) (7- 4), ou AB comme une multiplication implicite. 

Utilisation des parentheses 

Tous les calculs inclus dans des parentheses sont executes en priorite. 
Le resultat sera utilise pour la poursuite des calculs. 

Par exemple, dans I'expression (1 + 2) 4, la TI-81 calcule d'abord la partie 
de I'expression comprise entre parentheses, c'est-a-dire 1 + 2, trouve le 
resultat 3 et le multiplie ensuite par 4. 

II n'est pas necessaire d'ajouter une parenthese droite (parenthese de 
fermeture) a la fin d'une expression. Tous les elements de parentheses 
"ouverts" sont fermes automatiquement a la fin de I'expression par 
Taction sur latouche ENTER . Cependant. nous avons indique dans ce 
manuel toutes les parentheses de fermeture aux fins d'une plus grande 
clarte. 

Saisie d'un nombre negatif 

Pour entrer un nombre negatif, procedez de la maniere suivante : 

1. Appuyez sur |(-j!. 

2. Introduisez le nombre. 

Par exemple, appuyez sur ( ) 1 .7 pour saisir -1 .7. 

IMPORTANT : La touche [- ! correspond au signe de soustraction. II faut 
done veiller a ne pas confondre les deux touches. La TI-81 affichera 
le message d'erreur ERROR 06 SYNTAX dans les deux cas suivants : 

• Si vous avez appuye sur [- [pour introduire un nombre negatif comme 
dans le cas de 9 x f : J 7 1 ENTER . 

• Si vous avez appuye sur [[-]] p our indiquer une soustraction comme 
dans le cas de 9 \{-)\ 7 ENTER . 
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Saisie (^'expressions a calculer 



Une expression est une suite finie de nombres, cooperations, de 
variables de fonctions et d'arguments calcules pour obtenir un 
resultat unique. L'utilisateur de la TI-81 introduit les operations 
comme s'il les ecrivait sur un papier. 



Saisie d'une expression 

Le clavier et les menus de la calculatrice servent a saisir les nombres 
noms de variables (se reporter a la page 1-25), les symboles et les 
operations formulant I'expression. L'action sur la touche ENTER pro- 
voque le calcul de I'expression quelle que soit la position du curseur. La 
calculatrice calcule I'expression selon les regies du systeme EOS puis 
affiche le resultat. 

Remarquez que la plupart des fonctions ou operations accessibles par 
le clavier ou les menus comprennent des symboles formes de plusieurs 
caracteres. Veillez a entrer le symbole par action sur la touche correspon- 
dante ou par selection de I'option dans le menu au lieu d'ecrire le nom de 
la fonction ou de I'operation. Par exemple, pour calculer le logarithme de 
45, vousdevezappuyez sur la touche LOG puis sur 4 et 5. Si voustapez 
successivement les lettres L O G, la calculatrice interpreters cette entree 
comme une multiplication implicite des variables L, O et G. 

Exemples de saisie d'une expression 

Calculez 3.76 -f- (-7.9 + fs) + 2 log 45 



Procedure Action sur Affichage 



Saisir I'expression 3.76^ 3.76/ 

Ouvrir la parenthese ( 1 3.76/( 



lntroduire-7.9 (-);7.9 3.76/(-7.9 



Additionner la racine + 2nd [r] 5 3.76/(-7.9+ f5 

carree de 5 



Fermer la parenthese ; ) 1 3.76/(-7.9+ fs) 

Additionner 2 log 45 +; 2 LOG 45 3.76/(-7.9+ /5) + 2 

log 45 



Calculer I'expression ENTER 3.76/(-7.9+ f5) + 2 

log 45 

2.642575252 
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Poursuite du calcul d'une expression 

II est possible de rappeler la reponse a un calcul pour qu'elle soit la 
premiere entree dans I'expression suivante sans devoir ressaisir la 
valeur. II suffit d'appuyer sur la touche d'operation correspondante. La 
calculatrice insere dans I'expression la variable Ans (se reporter a la 
page 1 -27), affectant a Ans la valeur de la derniere reponse. 

Exemple de poursuite du calcul d'une expression 

Mettez au carre le resultat de I'exemple donne dans la page precedente. 

Procedure Action sur Affichage 

Mettre au carre le x 2 ' Ans 2 
resultat precedent 

Calculer I'expression ENTER Ans 2 

6.983203964 



Remarques sur la saisie des expressions 

Gardez a I'esprit les points suivants lorsque vous saisissez une expres- 
sion dans la calculatrice : 

• Le symbole affiche peut differer du symbole de la touche. C'est le cas 
notamment pour x 2 , e x et -k 

• La TI-81 interprete les angles des fonctions trigonometriques en 
fonction des unites d'angles selectionnees (degres ou radians) dans 
le menu MODE. 

• Si la taille d'une expression est superieure a 16 caracteres, I'expres- 
sion continue automatiquement a la ligne suivante. 

• Le resultat est affiche a droite de la ligne suivante. II peut comporter un 
maximum de 10 chiffres et un exposant de deux chiffres. Les options 
selectionnees dans le menu MODE definissent le format de notation 
et lenombrede decimales affichees (se reporter aux pages 1-1 7 a 

1-20). 
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Edition des expressions 



Les touches de direction du curseur servent a modifier les 
expressions. Elles permettent au curseur de se deplacer sur une 
ligne ainsi que de passer d'une ligne a I'autre. En mode normal, 
I'edition se fait a I'emplacement du curseur par dessus tout caractere 
ou symbole existant. Les touches [INSjet [DEL] permettent d'inserer 
ou de supprimer des caracteres ou des symboles. 

Displacement du curseur 

Les touches de direction placees en haut a droite de la calculatrice 
controlent le deplacement du curseur. 

Les touches I.-*] et servent a deplacer le curseur dans I'expression. 
Le curseur s'arrete lorsqu'il atteint le debut ou la fin d'une expression. 

Les touches Tjet lS permettent au curseur de se deplacer entre les 
lignes si I'expression contient plus d'une ligne. 
Nota : Ces touches ne permettent pas de se deplacer d'une expression 
a I'autre. 

Si vous appuyez sur une touche de direction en la maintenant enfoncee, 
le mouvement du curseur est repete automatiquement jusqu'a relache- 
ment de la touche. 

Touches d' edition 



Touche Signification 



Insertion de caracteres ou de symboles au niveau du 
curseur de type tiret clignotant 



DEL Suppression du caractere ou du symbole place au-dessus 

du curseur clignotant 

iCLEAR] Effacement (mise a blanc) de I'expression toute entiere; 

Pour I'ecran de commande, effacement de I'ecran tout 
entier 

ENTER Execution du calcul de I'expression 

Si vous appuyez sur 2nd ou ALPHA pendant une operation d'insertion, 
le tiret prend la forme d'une fleche pointee vers le haut T ou d'un A. 

Pour une description plus detaillee de la fonction CLEAR, se reporter a 
la page 1-29. 
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Insertion dans une expression 

Pour inserer un caractere ou un symbole dans une expression, procedez 
de la maniere suivante : 

1 . Utilisez les touches de direction du curseur pour le positionner devant 
le caractere ou symbole ou vous souhaitez effectuer insertion. 

2. Appuyez sur [INS; . 

Le curseur prend alors la forme d'un tiret clignotant. 

3. Entrez les caracteres ou symboles que vous souhaitez inserer. 

4. Mettez fin a Insertion par I'une des procedures suivantes : 

• Nouvelle action sur [INS' . 

• Action sur une touche de direction. 

Suppression dans une expression 

Pour supprimer un caractere ou un symbole dans une expression, 
procedez de la maniere suivante : 

1 . Utilisez les touches de direction du curseur pour le positionner sur le 
caractere ou symbole que vous souhaitez supprimer. 

2. Appuyez sur DEL 

Le caractere ou le symbole est supprime. Tous les caracteres d'un 
symbole comprenant plusieurs caracteres (par exemple, log ou sin) 
sont supprimes simultanement. 
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Selection des options d'aff ichage et de formats 



La commande MODE definit le type d'affichage et de calcul des 
nombres et des graphes. A I'arret de la calculatrice, les parametres 
definis dans le menu MODE sont memorises automatiquement par 
la fonction "Memoire Permanente". 



Visualisation des options du menu MODE 



Appuyez sur MODE pour afficher les options du menu MODE. Les 
selections en cours apparaissent alors en video inverse. Les differentes 
options du menu MODE sont decrites dans les pages suivantes. 



Option 



Sci Eng 
0123456789 
Peg 

Param 



Norm 



Float 



nan 



Function 



Connected 



Dot 



Sequence 



Grid off 



Simul 
Grid on 
Polar 



Signification 



Format de notation a I'affichage 

Nombre de decimales 

Unite de mesure angulaire 

Representation d'une fonction cartesienne ou 

parametrique 

Representation sous forme de points affiches 

relies ou non par des segments 

Methode de trage des fonctions selectionnees 

Choix de I'option quadrillage 

Type d'affichage des coordonnees du graphique 



Changement d'option dans le menu MODE 



Pour choisir ou modifier une des options, procedez de la maniere 
suivante : 

1. Deplacez le curseur au moyen de la touched ou|A| sur la ligne a 
modifier. L'option sur laquelle est positionne le curseur clignote. 

2. Deplacez le curseur vers l'option souhaiteeau moyen de la touche [►] 
ou 

3. Appuyez sur [ENTER] pour valider I'option clignotante. 
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Sortie du menu d'options MODE 

Apres selection et modification des options du menu, quittez I'ecran 
MODE par I'une des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante, 
parexemple Y=!ou GRAPH . 

• Appuyez sur|2nd [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

• Appuyez sur jCLEAR pour revenir a I'ecran precedent. 
Description des options : 

Norm Sci Eng 

Le choix d'un type de notation n'a d'incidence que sur I'affichage du 
resultat numerique. La saisie d'un nombre est possible dans n'importe 
quel systeme de notation. 

Le format d'affichage normal (Norm) correspond a celui que nous 
employons generalement pour exprimer les nombres, c'est-a-dire en 
plagant les chiffres a gauche et a droite du point decimal, par exemple 
12345.67. 

La notation scientifique (Sci) permet d'exprimer les nombres sous la 
forme a x 1 0" avec 1 < a<1 0, par exemplel .234567e4 pour 1 ,234567 x 1 4 
ou 12345,67. 

La notation ingenieur (Eng) permet d'exprimer les nombres sous la 
forme a x 1 0" avec 1 < a<1 000 et n multiple de 3, par exemple 1 2.34567e3 
pour 1 ,234567 x 10 3 ou 12345,67.. 

N.B. : Si vous avez selectionne la notation normale alors que le resultat 
ne peut etre affiche avec dix chiffres ou si la valeur absolue est inferieure 
a .001 , la TI-81 passe automatiquement au systeme de notation scien- 
tifique pour afficher ce resultat. 



1-18 



Fonctionnement de la calculatrice 



Float 0123456789 



Le choix d'un des deux systemes de notation n'a d'incidence que sur le 
format d'affichage du resultat. 

Avec la notation en virgulef lottante (Float), le resultat affiche comporte 
dix chiffres, la virgule et le signe. 

En notation avec un nombre fixe de decimales (0123456789), la 

calculatrice affiche le nombre selectionne de chiffres a droite de la 
virgule. Pour definir le nombre de decimales, placez le curseur sur le 
nombre souhaite et appuyez sur ENTER . 

Rad Deg 

Si vous choisissez comme unite d'angle le radian (Rad), les arguments 
d'angle des fonctions trigonometriques ou des conversions de coor- 
donnees polaires/cartesiennes seront transcrits en radians par la cal- 
culatrice. Les resultats seront affiches en radians. 

Si vous choisissez comme unite d'angle le degre (Deg), les arguments 
d'angle des fonctions trigonometriques ou des conversions de coor- 
donnees polaires/cartesiennes seront transcrits en degres par la cal- 
culatrice. Les resultats seront affiches en degres. 

Function Param 

Dans la representation graphique d'une fonction cartesienne (Function), 
la grandeur Y est exprimee en fonction de X. Se reporter au chapitre 3 
pour une explication detaillee des courbes de fonctions cartesiennes. 

Dans le trace des courbes en representation parametrique (Param), les 
grandeurs X et Y sont connues en fonction d'une troisieme grandeur T. 
Se reporter au chapitre 4 pour une explication detaillee sur la represen- 
tation graphique des equations parametriques. 
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Connected Dot 



line fonction de la liste de fonctions Y= peut etre affichee de deux 
manieres : soit sous forme de trace de segments entre les points affiches 
(Connected) soit sous forme de points affiches sans etre relies par des 
segments (Dot). 

Sequence Simul 

En option Sequence, la calculatrice calcule et trace les courbes des 
fonctions I'une apres I'autre. 

En option Simul, la calculatrice calcule et trace les courbes detoutes les 
fonctions en tenant compte d'une seule grandeur de X ou T avant de cal- 
culer et de tracer les courbes en fonction de la valeur suivante de X ou T. 

Grid Off Grid On 

Grid Off indique que le graphique est affiche sans quadrillage. 

Grid On indique que le graphique est affiche avec quadrillage. Les 
points du quadrillage correspondent aux reperes des axes. 

Rect Polar 

En mode Rectangulaire (Rect), I'affichage indique les coordonnees 
cartesiennes du curseur au bas de I'ecran. 

En mode Polaire (Polar), f'affichage indique les coordonnees polaires du 
curseur au bas de I'ecran. 
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Saisie des nombres en notation scientifique 

Quel que soit le type de notation selectionne, les nombres peuvent 
etre saisis dans le format le plus adapte. En notation scientifique, la 
touche EE sert a introduire I'exposant. 

Saisie en notation scientifique 

Procedez de la maniere suivante : 

1 . Si le nombre est negatif, appuyez sur ! (-)j . 

2. Entrez la partie du nombre precedant I'exposant. 

3. Appuyez sur EE . 

e apparalt dans I'expression. 

4. Si I'exposant est negatif, appuyez sur !(-);. 

5. Entrez I'exposant. Celui-ci peut comporter un ou deux chiffres. 

La saisie d'un nombre en notation scientifique n'entraine pas I'affichage 
des resultats en notation scientifique ou ingenieur. 

Exemple de saisie en notation scientifique 

Entrez -0,000001234 en notation scientifique 

Procedure Action sur Affichage 

Introduire la valeur (-) .1234 -.1234 

Introduire I'exposant [EEj[(-")| 5 -.1234e-5 

Nota : Si vous entrez les valeurs indiquees ci-dessus sur une ligne vierge 
de I'ecran de commande et appuyez ensuite sur ENTER , le resultat 
affiche en notation par defaut sera -1 .234e-6. 
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Menus de la TI-81 



Nous avons vu que Taction sur les touches 2nd et ALPHA permet 
d'acceder aux fonctions secondes ou alphabetiques de la 
calculatrice. D'autres operations sont accessibles par I'intermediaire 
des menus affiches. Veuillez vous reporter aux chapitres 
correspondant a I'utilisation de chaque menu. 



Menus 




Touches 


Signification 


ZOOM 


Acces aux options du menu ZOOM 


MATH I 


Acces aux fonctions mathematiques supplementaires 


MATRX 


Acces aux fonctions et valeurs matricielles 


PRGM 


Edition, execution et effacement de programmes 


VARS 


Acces aux variables speciales 


|2nd [TEST] 


Acces aux fonctions logiques 


2nd [STAT] 


Acces aux fonctions statistiques 


2nd [DRAW] 


Acces aux fonctions graphiques du menu DRAW 


2nd [Y-VARS] 


Acces aux noms des fonctions de la liste Y= 


2nd [RESET] 


Remise a zero de toutes les valeurs memorisees 


Sortie d'un menu 



Pour quitter un menu sans operer de selection, vous avez le choix entre 
I'une des trois procedures suivantes : 

• Appuyer sur une touche de menu pour afficher un menu different. 

• Appuyer sur [2ndj [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

• Appuyer sur CLEAR pour revenir a I'ecran precedent. 
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Affichage d'un menu 



L'action sur une touche de menu provoque I'affichage de ce menu. Par 
exemple, si vous appuyez sur MATH , le menu suivant est affiche : 



MATH 



2 
3 
4 
5 
6: 
7,r 



NUM HYP PRB 
|F>P( 
P^R( 

3 

3 r 

i 



Selection d'une rubrique 



Une touche de menu peut donner acces a plusieurs rubriques. Leurs 
noms sont affiches sur la ligne superieure de I'ecran. La rubrique en cours 
apparait en video inverse et les options du menu sont affichees. Utilisez 
les touches > et A pour positionner le curseur sur une rubrique, en 
haut de I'ecran. 



Selection d'une option dans le menu 



Le numero de I'option en cours apparait en video inverse. Si le menu 
comporte plus de sept options, une fleche vers le bas est affichee sur la 
derniere ligne a la place du symbole : (deux points). Dans ce manuel, les 
options de menu sont indiquees par <nom de l'option>. La calculatrice 
offre au choix deux methodes de selection des options de menu. 

• Appuyez sur le numero de I'option que vous souhaitez selectionner. 

• Utilisez les touches T et ▲ pour deplacer le curseur sur I'option a 
selectionner puis appuyez sur ENTER . 
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Utilisation d'une option dans une expression 

Calculez 6 3 /27. 

Procedure Action sur Affichage 

Introduire la 1 ere valeur 6 6 

Acceder au menu MATH MATH 

3 f- 

Selectionner la racine cubique 4 6 i 

Introduire 27 27 6 3 /27 

Calculer I'expression ENTER 6 3 /27 

18 



1-24 



Fonctionnement de la calculatrice 



Memorisation et rappel des variables 



II est possible de memoriser et de rappeler des valeurs en utilisant 
des variables. Une variable est un nom associe a la position d'une 
valeur stockee dans la memoire. Le nom de la variable represents 
la valeur dans une expression. 



Variables 

Dans la TI-81 , les variables sont representees sous forme de lettres, a 
savoir les caracteres A a Z ainsi que le symbole 6. II est en outre possible 
de referencer d'autres variables associees a des applications specif iques. 
Ces variables sont decrites dans les chapitres correspondants. 

Nota : La TI-81 peut mettre a jour les variables X, Y, T, R ou 9 au cours 
du trace d'une courbe ou pendant le deplacement du curseur sur le 
graphe. 

Memorisation des valeurs allouees aux variables 

Les valeurs allouees aux variables sont memorisees en utilisant la touche 
STOH . La memorisation de la valeur doit etre faite sur une ligne vierge. 

1 . Introduisez la valeur devant etre memorisee. Si la valeur est une 
expression, celle-ci sera automatiquement calculee apres action sur 



la touchelENTER: . 



2. Appuyez sur fSTO*- . 

L'instruction -> est recopiee a ('emplacement du curseur en cours. 

3. Appuyez sur la lettre de la variable que vous avez choisie pour 
memoriser la valeur. 

Nota : Apres action sur la touche STO . le clavier de la TI-8 1 est re- 
gie pour recevoir des entrees alphabetiques, il est done inutile d'ap- 
puyer prealablement sur ALPHA avantde taper la touche de la lettre 
correspondant a la variable. 

4. Appuyez sur |ENTERj pour valider l'instruction. 
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Si la valeur introduite est une expression, celle-ci est calculee 
automatiquement et le resultat est memorise par la calculatrice dans la 
variable. 

Affichage d'une variable 

Pour afficher le contenu d'une variable, placez le curseur sur une ligne 
vierge de I'ecran de commande et procedez de la maniere suivante. 

1. Introduisezlenomde la variable. (Rappel :appuyezsur ALPHA avant 
la saisie des caracteres alphabetiques). 

2. Appuyez sur ENTER!. 

La valeur de la variable est affichee. 

Utilisation des variables dans les expressions 

Apres memorisation d'une valeur associee a une variable, cette valeur 
peut etre rappelee par I'intermediaire de la variable. II suffit d'entrer le 
nom de la variable dans une expression. 

Pour utiliser une variable dans une expression, appuyez sur ALPHA puis 
sur la lettre. Le nom de la variable est entree dans I'expression. Apres 
calcul de I'expression, la valeur en cours de cette variable est utilisee. 

Nota : La touche X[t, permet d'introduire la variable X sans action 
prealable sur ALPHA quand I'option <Function> du menu MODE est 
selectionnee ou la variable T quand I'option <Param> est selectionnee. 

Memorisation et rappel d'une valeur associee a une 
variable 

Memorisez le resultat obtenu en additionnant 1 a 25 dans la variable K, 
puis divisez 75 par le resultat (K). 



Procedure Action sur Affichage 

Introduire I'expression 10-1-25 10+25 

Memoriser la valeur dans K [§TQ^j [K] 1 0+25 -> K 

ENTER 35 

Saisir le nombre 75 75 

Diviser par K ; + ALPHA [K] 75/K 

Calculer I'expression ENTER: 75/K 

2.142857143 
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Variable Ans : Dernier resuitat calcule 



A chaque evaluation exacte d'une expression a partir de I'ecran de 
commande ou d'un programme, la TI-81 memorise le resuitat dans 
une variable speciale : Ans. L'action sur les touches 2nd [ANS] 
donne acces a la variable Ans. 



Utilisation de la variable Ans 

La variable Ans peut etre utilisee dans n'importe quelle operation 
permettant I'emploi d'une variable. L'action sur les touches 2nd |ANS] fait 
apparaitre le nom de la variable Ans a remplacement du curseur. Si vous 
appuyez sur la touche ENTER ou si un programme est en cours 
d'execution, la TI-81 utilise la valeur de Ans dans le calcul. 

Ans peut etre une valeur ou une matrice. 

La valeur associee a Ans est conservee en memoire apres arret de la 
calculatrice. 

Utilisation de la variable Ans au lieu des parentheses 

Reprendre I'exemple donne en page 1-13 : 
3.76 -r (-7.9 +f5) + 2log 45 

Un premier calcul a porte sur -7,9 + /5 et il faut calculer 3,76 4- (-7,9 + {5). 
On utilisera alors : 3,76 - 2nd [ANS]. 



Procedure Action sur Affichage 

Introduire -7.9 :(-). 7.9 - 7.9 

Additionner la racine +2nd[r]5 -7.9+fh 
carree de 5 

Calculer I'expression jENTER -7.9 +(h 



-5.663932023 



Saisir I'expression 



3.76 



3.76 



Diviser par Ans 



+: 2nd [ANS] 



3.76/Ans 



Additionner 2log 45 



+ 2 LOG 45 



3.76/Ans + 2log 45 



Calculer I'expression 



ENTER 



3.76/Ans + 2log 45 

2.642575252 
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Derniere Expression 



A chaque evaluation d'une expression dans I'ecran de commande 
ou dans un programme, la TI-81 memorise I'expression en cours 
dans une zone de memorisation speciale appelee Derniere 
Expression. L'action sur les touches |2nd] [ENTRY] permet de la 
rappeler. 

Utilisation de la fonction Derniere Expression 

II es t pos sible de rappeler I'expression precedente et de I'editer. Appuyer 
sur [2nd] [ENTRY ] pour rappeler la derniere expression. 

Nota : Si aucune autre touche n'a ete actionnee, la derniere expression 
peut etre rappelee en utilisant la touche S]. 

La TI-81 ne mettant a jour la memoire qu'apres Taction de la touche 
[ENTER], il est done possible de rappeler la derniere expression meme 
si I'expression suivante est en cours de saisie. Cependant, le rappel de 
la derniere expression annule la saisie de I'expression en cours. 

L'expression contenue dans la Derniere Expression est memorisee a 
I'arret de la calculatrice. 

Calculs iteratifs avec la fonction Derniere Expression 

Soit I'equation A = n r 2 , recherchez par essais successifs le rayon d'un 
cercle de 200 cm 2 . Prendre 8 comme premiere estimation. 

Procedure Action sur Affichage 

Introduirerc 2nd [ n ] n 

Multiplier par 8 2 8 x- k 8 2 

Calculer I'expression lENTER] k 8 2 



Rappeler la Derniere 2nd! [ENTRY] 71 8 2 
Expression 

Modifier 8 en 7 3] 3] 7 n7 2 

lnserer.95 l|NS].95 ji7.95 2 

Calculer I'expression 1 ENTER] n 7.95 2 



Poursuivez les calculs jusqu'a obtention de la precision de resultat 
souhaitee. 
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201.0619298 



198.5565097 



Suppression d'expressions et de donnees saisies 



En fonction du menu selectionne, la touche [CLEAR permet d'effa- 
cer une valeur, une expression ou I'ecran de commande. Les 
fonctions plus specifiques de la touche CLEAR sont decrites dans 
les chapitres correspondants. 



Effacement d'une valeur 

La touche d'effacement CLEAR peut etre utilisee dans plusieurs 
menus. L'action sur CLEAR dans un ecran d'edition provoque une mise 
a blanc de la valeur et non pas une mise a zero. 

• Appuyez sur [CLEAR pour effacer une valeur contenue dans des 
donnees statistiques. 

• Appuyez sur 'CLEAR pour effacer une valeur contenue dans une 
matrice. 

• Appuyez sur CLEAR pour effacer une valeur associeeaux dimensions 
des axes. 

• Appuyez surlCLEARjpour effacer une valeur associee a un facteur du 
menu ZOOM. 

Effacement d'une expression 

La touche CLEARl peut etre utilisee dans plusieurs menus et permet 
d'effacer une expression aux fins d'introduction d'une nouvelle expression. 

• Appuyez sur CLEAR pour effacer une expression contenue dans 
I'ecran d'edition des programmes. 

• Appuyez sur [CLEAR pour effacer la fonction en cours dans I'ecran 
d'edition de la liste de fonctions Y=. 

Effacement de I'ecran de commande 

Appuyez sur [CLEAR] pour effacer toutes les donnees de I'ecran de 
commande. 

Annulation d'un menu par la touche CLEAR 

Pour quitter un menu et retourner a I'ecran precedent, appuyez sur 
CLEAR] pour annuler le menu en cours. 
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Sortie d'un menu ou d'un ecran d'edition 



Plusieurs methodes permettent de quitter un menu ou un ecran 
d'edition. 



Sortie d'un menu 

Apres avoir selectionne une option dans un menu, vous retournez a 
I'ecran sur lequel vous etiez precedemment. Si vous decidez de ne pas 
operer de selection, vous pouvez quitter le menu par I'une des procedures 
suivantes : 

• Appuyez sur 2nd 1 [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

• Appuyez sur CLEAR pour revenir a I'ecran precedent. 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur latouche correspondante, 
par exemple! MATH; ouj RANGE L 

Sortie de I'ecran d'edition 

Lorsque vous avez termine des operations de saisie ou d'edition, telles 
que I'introduction de donnees statistiques, I'edition d'un programme ou la 
selection d'autres options de mode, vous pouvez quitter le menu par I'une 
des procedures suivantes : 

• Appuyez sur [2nd] [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

• Selectionnez un autre ecran d'edition, par exemple RANGE]. 
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Conditions d'erreur 



La TI-81 detecte automatiquement les erreurs survenant dans le 
calcul d'une expression, I'execution d'une instruction, le trace 
d'une courbe ou la memorisation d'une variable. Elle interrompt les 
calculs en cours et affiche un menu de messages d'erreur. 



Diagnostic d'erreurs 

La calculatrice affiche le menu suivant lorsqu'elle detecte une erreur : 

ERROR nntype 
fflGoto Error 
2: Quit 



Le message d'erreur situe sur la ligne superieure indique le numero et 
le type associes a I'erreur : MATH, RANGE, ZOOM, BREAK, PRGM 
SYNTAX, MEMORY ou INVALID. 

• Si vous selectionnez I'option <Goto Error>, le curseur se positionne 
sur le point de detection de I'erreur. 

• L'ecran de commande est appele en selectionnant I'option <Quit>. 

Nota : L'option <Goto Error> n'apparait pas dans le menu dans le cas 
de certains types d'erreur. 

L'annexe B traite en detail les differentes conditions d'erreur mais les 
types d'erreur les plus frequentes sont les suivantes : 

• Utilisation de la touche (-) en lieu et place de la touche - i et vice- 
versa 

• Omission ou non-concordance des parentheses 

• Positionnement incorrect des arguments 
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Correction des erreurs 



Pour corriger une erreur, procedez de la maniere suivante : 

1 . Notez le numero et le type de I'erreur. 

2. Appuyezsur h pourvouspositionnersur I'erreur (si I'option existe dans 
le menu). 

3. Etudiez I'expression, particulierement a l'emplacement du curseur, 
recherchez une erreur de syntaxe ou I'une des erreurs courantes 
decrites a la page precedente. 

Si I'erreur contenue dans I'expression n'est pas immediatement 
apparente, veuillez vous reporter a I'annexe B et lire les informations 
correspondant au message d'erreur affiche. 

4. Corrigez I'erreur 

• Si la cause de I'erreur est une saisie incorrecte de I'expression, 
utilisez les touches d'edition pour corriger I'expression. 

• Si I'erreur provient des valeurs ou de la logique utilisees, effectuez 
les corrections necessaires. 

5. Appuyez suriENTERJpour calculer I'expression ou revenir a I'ecran de 
commande pour re-executer le programme. 
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Reinitialisation de la calculatrice TI-81 



Cette fonction remet la calculatrice dans son etat par defaut. La 
calculatrice permettant d'effacer au choix certaines zones de la 
memoire, sa reinitialisation ne doit avoir lieu que dans des 
circonstances particulieres, lors de sa premiere utilisation par 
exemple. 



Initialisation de la calculatrice 

1 . L'action sur les touches !2ndJ [RESET] fait apparaTtre le menu RESET. 
Ce menu indique le nombre d'octets utilises et la capacite de memoire 
disponible pour les programmes et les donnees statistiques. 







RESET 


EH No 




2 : Reset 




STAT Bytes 


336 


PRGM Bytes 


382 


Bytes Avail 


1682 



2. Selection de I'option souhaitee : 

• Si vous ne souhaitez pas initialiser la calculatrice, appuyez sur lj 
pour selectionner I'option <No>. L'ecran precedent est a nouveau 
affiche. 

• Pour demander I'initialisation de la calculatrice, appuyez sur ;2i pour 
selectionner I'option <Reset>. La calculatrice est remise a zero et 
affiche le message Mem Cleared. 
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Consequences de la reinitialisation 

Les effets sont les suivants : 

• Reglage du contraste a 7. 

• Reconfiguration des options du menu MODE a leursvaleurs par defaut. 

• Redimensionnement de la fenetre d'aff ichage a ses valeurs par defaut. 

• Remise a zero de toutes les valeurs associees aux variables. 

• Effacement de toutes les donnees statistiques. 

• Remise a zero de toutes les valeurs matricielles. 

• Configuration des dimensions de chaque matrice a 6x6. 

• Effacement de toutes les fonctions dans la liste Y=. 

• Effacement de tous les programmes. 

• Configuration des facteurs du menu ZOOM a 4. 
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Chapitre 2 : Fonctions mathematiques et de test 



Les fonctions mathematiques les plus courantes sont accessibles 
par le clavier, les autres par le menu MATH. Le menu TEST donne 
acces aux fonctions de test. 

Table des matieres 

- Fonctions mathematiques accessibles par le clavier 2 - 2 

- Fonctions mathematiques : Menu MATH 2 - 4 

- Fonctions numeriques : Rubrique NUM 2 - 8 

- Fonctions hyperboliques : Rubrique HYP 2 - 9 

- Probabilites : Rubrique PRB 2-10 

- Fonctions tests : Menu TEST 2-11 

- Utilisation des tests 2 - 12 
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Fonctions mathematiques accessibles par le clavier 



Les fonctions mathematiques les plus courantes sont accessibles 
par le clavier de la calculatrice. Dans les exemples donnes ci-apres, 
les options du menu MODE sont les valeurs par defaut. 



Operations Exemple Action sur Affichage 

+, -,x, -=- 75- 12x2 75L-]12[x2 75-12*2 

[ENTER 51 

x 2 6 2 6\x?i 6 2 

ENTER 36 

fx f\6 |n^[r]16 /16 

ENTER 4 

X" 1 1/4 4 x' 4 1 

[ENTER .25 

Puissances 2 5 2R5 2 A 5 

[ENTER] 32 

Racines 5 62 32 * 5 x' 32 A 5 ' 

ENTER 2 

sin, cos, tan s\nn SIN 2nd [n] sinn 

ENTER 

sin 1 , cos 1 , tan 1 sin 1 1 |ndl[SIN 1 ]1 sin M 

ENTER 1 .570796327 

log, In In 1 [LN[1 _ In 1 

[ENTER] 

10 x , e x e 2 \2M [e x ] 2 e A 2 

ENTER 7.389056099 

abs |-1.2| 2nd [ABS1 (-) 1 .2 abs-1.2 

ENTER 1.2 
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Remarques 



sin" 1 , cos -1 , tarr 1 sont des fonctions trigonometriques inverses, a savoir 
arc sinus, arc cosinus et arc tangente. 

II n'est pas possible d'elever un nombre negatif a une puissance non 
entiere. 

Constante Pi 

Pi est memorise dans la calculatrice sous la forme d'une constante. 
faction sur les touches 2nd, [tc] permet d'acceder a la constante et fait 
apparaitre le symbole n sur I'ecran. Le nombre 3. 1 41 59265359 est utilise 
dans les calculs. 
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Fonctions mathematiques : Menu MATH 



faction sur la touche MATH] appelle les menus de fonctions 
mathematiques supplementaires qui ne sont pas directement 
accessibles par le clavier. Le menu MATH] comporte quatre 
rubriques organisees par type de fonctions : mathematiques, 
numeriques, hyperboliques et probabilites. 



Rubriques du menu MATH 



Rubrique et options 



Signification 



MATH 



|NUM HYP PRB 
E|FKP( 

2 : P-R( 

3 : 3 

4: 3 f 

5 : ! 

6 : ° 
7: r 

8 : NDeriv( 

MATH lTMl HYP PRB 
fl|Rouncl( 

2 : I Part 

3 : FPart 

4 : Int 

MATH NUMGEHPRB 
Wsinh 

2 : cosh 

3 : tanh 

4 : sinh 1 

5 : cosh 1 

6 : tanh 1 

MATH NUM HYP HUD 
SB Rand 

2 : nPr 

3 : nCr 



Conversion rectangulaire/polaire 
Conversion polaire/rectangulaire 
Cube 

Racine cubique 
Factorielle 
Notation en degres 
Notation en radians 
Derivee numerique 



Arrondi 
Partie entiere 
Partie decimale 
Plus grand entier 



Sinus hyperbolique 
Cosinus hyperbolique 
Tangente hyperbolique 
Arc sinus hyperbolique 
Arc cosinus hyperbolique 
Arc tangente hyperbolique 



Generateur de nombres aleatoires 
Fonction arrangement 
Fonction combinaison 
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Remarques sur le menu MA TH 



Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

L'option selectionnee dans le menu MATH est recopiee a I'endroit ou se 
trouvait le curseur dans I'expression en cours d'edition. 

Sortie du menu MA TH 



Pour quitter les menus MATH sans effectuer de selection, choisissez 
I'une des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante 
par exemple Y= ou GRAPHf . 

• Appuyez sur 2nd, [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

• Appuyez sur CLEAR pour revenir a I'ecran precedent. 
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Fonctions mathematiques : Menu MATH (suite) 



L'action sur la touche MATH provoque I'affichage du menu MATH . 
Dans les exemples donnes ci-apres, les options du menu MODE 
sont les valeurs par defaut. 

Operation Exemple Action sur Affichage 

MATH 



1 : 


R- P( 


Convertir 


MATH <R- P(> 


R-P( 




(X = -1, Y = 0) 


(-) 1 ALPHA [,] ) 


R-P(-1,0) 






en (R, 6), afficher R 


ENTER 


H 

I 






AfficherB 


ALPHA [6] 


e 






Valeuren mode RAD 


ENTER 


3.141592654 


2 : 


P- R 


Convertir 


MATH <P- R(> 


P-R( 






(R=1,e = ;i) 


1 ALPHA [,] 2nd [n] ) 


P-R(1,jc) 






en (X,Y), afficher X 


i — k ixr n 

ENTER 


H 

" 1 






Afficher Y 


ALPHA [Y] 


Y 








ENTER 





3 : 


3 


5 3 


5 MATH < 3 > 


5 3 








ENTER 


125 


4 : 


3 T 


3 /l25 


MATH < 3 f>125 


3 /l25 








ENTER 


5 


5 


: l 


6! 


6 MATH <!> 


C 1 

b! 








ENTER 


Ton 


6 


. o 


sin 45° 


SIN 45 MA 1 H < > 


sin 4o 








ENTER 


.7071067812 


7 




sin 2 (en radians) 


SIN 2 MATH < r > 


Sin 2 r 








ENTER 


.9092974268 


8 


: NDerivf Estimer f '(5) 


5STO [X] 


5->X 






ou 


ENTER 


5 






f(X) = X 3 


MATH <NDeriv(> 


NDeriv( 






et 


ALPHA [X] MATH < 3 > 


NDeriv(X 3 






AX = .001 


ALPHA [,].001 ) 


NDeriv(X 3 ,.001 








ENTER 


75.000001 
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Remarques sur les operations accessibles par le 
menu MATH 

Chaque option peut etre appelee en la selectionnant avec les touches ▼ 
ou A (et en appuyant sur ENTER ) ou bien en appuyant directement 
sur le numero de I'option. 

Exemple : <R-P(>. Appuyez sur ; 1 J apres selection du menu MATH . 

Se reporter a I'annexe A pour connaitre la position des arguments dans 
chaque fonction. 

R-P( exige deux arguments separes par une virgule. Le premier 
argument est I'abscisse X et le second est I'ordonnee Y d'un point en 
coordonnees cartesiennes. La fonction memorise les valeurs converties 
dans les variables R et 9. 

P - R( exige deux arguments separes par une virgule. Le premier argu- 
ment est le rayon R et le second est I'angle 9 d'un point en coordonnees 
polaires. La fonction memorise les valeurs converties dans les variables 
X et Y. 

Les notations en degre ( ° ) et radian ( ' ) permettent de designer un 
argument en degre ou radian quelle que soit I'unite d'angle precedemment 
selectionnee dans le menu MODE. 

NDeriv( exige deux arguments. Le premier est une expression en 
fonction de X. Le second argument est AX. Le nombre obtenu correspond 
a la pente de la secante des points (X - AX,f (X -AX)) et (X + AX,f (X + AX)) 
au point d'abscisse X considere. C'est en fait une approximation de f (X) 
a la valeur consideree. 

Nota : NDeriv( donnera un resultat errone ou invalide si la fonction f(X) 
n'est pas derivable au point X considere. 
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Fonctions numeriques : Rubrique NUM 



L'action sur la touche i MATH] ► provoque I'affichage du menu 
NUM. Dans les exemples donnes ci-apres, les options du menu 
MODE sont les valeurs par defaut. 



Operation Exemple 
NUM 



Action sur 



1 : Round Arrondir - 23.45 
aux dixiemes 



2 : 1 Part 



3 : FPart 



4 : Int 



Trouver la partie 
entiere de 
-23.45 

Trouver la partie 
decimale de 
- 23.45 

Trouver le plus 
grand entier 
dans - 23.45 



iMATHJ ► <R ound > 
y 23.45 [ALPH A; 
[.] 1 ) ENTER 

[MATHi ► <IPart> 



23.45 ENTERI 



[MATH] ► <FPart> 
( ) 23.45 [ENTER 

IMATHI ► <lnt> 



(-) 23.45 [ENTER! 



Affichage 



Round(-23.45, 1) 
-23.5 



IPart -23.45 



-23 



FPart -23.45 



Int -23.45 



-.45 



-24 



Remarques sur les options de la rubrique NUM 

La selection directe de I'option est possible par son numero. Se reporter 
a I'annexe A pour connaitre la position des arguments dans chaque 
fonction. 

Round( admet deux arguments. Le premier argument est le nombre, le 
nom de variable, I'expression ou la matrice devant etre arrondi. Le 
second argument est facultatif et correspond au nombre de decimales a 
arrondir. Si le second argument n'est pas defini, le nombre est arrondi a 
dix chiffres. 

L'option Round( peut etre utilisee avec des matrices. Le calcul de 
I'expression Round([A],0)->[A] transforme [A] en une matrice de nombres 
entiers. 

FPart et IPart donnent respectivement la partie decimale et la partie 
entiere de I'argument. 

Intdonne le plus grand entier inferieur a I'argument. S'il s'agitde nombres 
positifs, le resultat est identique a IPart. Dans le cas de nombres negatifs, 
il est inferieur d'un entier au resultat de IPart. 
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Fonctions hyperboliques : Rubrique HYP 



L'action sur la touche MATH !►][►] provoque I'affichage de la ru- 
brique HYP. Dans les exemples donnes ci-apres, les options du 
menu MODE sont les valeurs par defaut. 



Operation Exemple Action sur Affichage 

HYP 

1:sinh ' sinh.5 MATH ► ► <sinh> .5 sinh .5 

ENTER .5210953055 

2 : cosh cosh. 5 MATH ► ► <cosh> .5 cosh .5 

ENTER 1.127625965 



3 : tanh tanh.5 MATH ► ► <tanh> .5 tanh .5 

ENTER .4621171573 

4: sinh 1 sinh" 1 5 MATH ► ► <sinh > 5 sinh 1 5 

ENTER 2.312438341 

5 . cosh 1 cosh 1 5 MATH ► ► <cosh > 5 cosh 1 5 

ENTER 2.29243167 

6. -tanh 1 tanh .5 MATH ► ► <tanh > .5 tanh' .5 

ENTER .5493061443 



Remarques sur les options de la rubrique HYP 

La selection directe de I'option est possible par son numero. Se reporter 
a I'annexe A pour connaitre la position des arguments dans chaque 
fonction. 

sinh 1 , cosh" 1 , tanh" 1 correspondent respectivement aux fonctions arc 
sinus hyperbolique, arc cosinus hyperbolique et arc tangente hyperbolique. 
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Probabilites : Rubrique PRB 



L'action sur la touche MATH \A\ provoque I'aff ichage de la rubri- 
que PRB. Dans les exemples donnes ci-apres, les options du menu 
MODE sont les valeurs par defaut. 



Operation Exemple Action sur Affichage 

PRB 



1:Rand 3/Rand 3[±j^XHjgj 3/Rand 

(nombre aleatoire) <Rand> ENTER 3.17932202 



2 : nPr Arrangements 4 [MATHl SJ<nPr> 3 4 nPr 3 

ENTER! 24 



3 : nCr Combinaisons 4 MATHj < <nCr> 3 4 nCr 3 

ENTER 4 



Remarques sur les options de la rubrique PRB 

La selection directe de I'option est possible par son numero. Se reporter 
a I'annexe A pour connaitre la position des arguments dans chaque 
fonction. 

Randgenereun nombresuperieuraOetinferieura 1 . Pourcontrolerune 
suite de nombres aleatoires, memorisez prealablement une valeur de 
depart entiere dans Rand pour le generateur de nombres aleatoires. Par 
exemple, pour memoriser dans Rand, appuyez sur 0§TO^] AL PHA! 
MATH -4 <Rand> [ENTERj. Si est memorise dans Rand, la calcula- 
tricefait appel a la valeur pre-definie par defaut. A I'arretde la calculatrice, 
Rand est mis a la valeur de depart pre-definie par defaut. 

Les arguments de nPr et nCr doivent etre des entiers positifs. 
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Fonctions tests : Menu TEST 



L'action sur les touches l2ndj [TEST] permet d'acceder a ce menu 
qui permet de comparer deux valeurs ou expressions et de retourner 
la valeur 1 si le test est vrai ou si le test est faux. 



Menu TEST 
Menu Signification 

El = Egal a 

2 : * Different de 

3 : > Superieur a 

4 : > Superieur ou egal a 

5 : < Inferieur a 

6 : < Inferieur ou egal a 

Remarques sur le menu TEST 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

L'operation selectionnee dans le menu TEST est recopiee a I'endroit ou 
se trouvait le curseur dans I'expression en cours d'edition. 

L'action sur la touche ENTER ou I'execution du programme declenche 
revaluation de I'expression et de I'operateur de relation. Apres le calcul, 
chaque test compare les valeurs des expressions calculees de part et 
d'autre de I'operateur et retourne la valeur 1 si le test est vrai ou si le 
test est faux. 

Sortie du menu TEST 

Pour quitter le menu TEST sans effectuer de selection, choisissez I'une 
des procedures suivantes : 

• Selectionnezun autre ecran en appuyant sur la touche correspondante 
par exemple [Y=j ou GRAPH . 

• Appuyez sur j2ndj [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

• Appuyez sur CLEAR pour revenir a I'ecran precedent. 
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Utilisation des tests 



L'action sur les touches £2nd [TEST] provoque I'affichage du menu 
TEST. Avant de commencer les exercices, memorisez la valeur 8 
dans la variable J. Dans les exemples donnes ci-apres, les options 
du menu MODE sont les valeurs par defaut. 

Operation Exemple Action sur Affichage 
TEST 

1 : = J = 8? ALPHA, [J] 2nd [TEST] <=> 8 J = 8 

ENTER 1 

2-* J =8? i ALPHA [J] 2nd [TEST] <*> 8 J* 8 

ENTER 

3 : > J > 8? ALPHA [J] (2nd [TEST] <» 8 J > 8 

ENTER] 

4 : > J > 8? ALPHA] [J] 2nd [TEST] <>> 8 J > 8 

ENTER 1 

5 : < J < 8? ALPHA 1 [J] 2nd [TEST] «> 8 J < 8 

ENTER 

6 : < J < 8? ALPHA [J] 2nd [TEST] <<> 8 J < 8 

ENTER 1 

Remarques sur les options du menu TEST 

Se reporter a I'annexe A pour connaTtre la position des arguments de 
chaque operateur. 

Dans le systeme de hierarchie algebrique EOS, les tests ont le niveau 
de priorite le plus bas. 

• L'expression 2 + 2 = 2 + 3 donne comme resultat 0. La TI-81 effectue 
d'abord I'addition puis la comparaison de 4 et 5. 

• L'expression 2 + (2 = 2) + 3 donne comme resultat 6. La TI-81 effectue 
en premier le test puisque la comparaison est indiquee entre 
parentheses (priorite plus elevee) et additionne ensuite 2,1, et 3. 

Les tests peuvent etre utilises en programmation pour gerer le deroulement 
du programme (se reporter a la page 8-12). lis peuvent egalement servir 
a controler la representation graphique d'une fonction (se reporter a la 
page 9-5). 
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Chapitre 3 : 

Representation graphique de fonctions cartesiennes 

Ce chapitre explique en detail comment utiliser la TI-81 pour 
representer graphiquement des fonctions cartesiennes. II constitue 
egalement une base de reference des autres fonctions graphiques 
de la calculatrice. 

Table des matieres 

- Representation graphique 3. 2 

- Selection des options graphiques 3 . 3 

- Liste de fonctions Y= 3 . 5 

- Selection de fonctions 3 . 7 

- Configuration de la fenetre d'affichage 3 - 8 

- Affichage d'un graphe 3 . 1 g 

- Parcours d'un graphe avec le curseur 3-12 

- Parcours d'un graphique avec la commande TRACE 3 - 13 

- Exploration d'un graphique avec les options ZOOM 3 - 15 

- Option Box 3-16 

- Option Zoom In 3-17 

- Option Zoom Out 3-18 

- Option Set Factors 3 . 19 

- Autres options du menu ZOOM 3-20 

- Variables RANGE (Bornes d'affichage des axes) 3 - 22 

- Menu Y-VARS 3 . 23 

- Exemple : Trace d'un cercle . 3 . 26 
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Representation graphique 



Avant de pouvoir aff icher et parcourir un graphe, il faut le def inir en 
configurant les options de mode, en entrant et selectionnant les 
fonctions devant etre representees graphiquement et en def inissant 
les parametres de la fenetre d'affichage. 



Etapes d'une representation graphique 

Quatre etapes permettent de definir une representation graphique. Les 
quatres etapes decrites ci-apres ne sont pas toujours toutes necessaires. 
Les procedures correspondantes sont decrites en detail dans les pages 
suivantes. 

1. Selectionnez les options du menu mode pour le graphe voulu. 

2. Entrez ou editez une expression definissant une fonction dans la liste 
de fonctions Y=. 

3. Selectionnez dans la liste Y= la ou les fonction(s) que vous souhaitez 
representer graphiquement. 

4. Definissez la fenetre d'affichage en entrant les valeurs des variables 
du menu RANGE (bornes d'affichage des axes). 

Apres definition de la representation graphique, il est possible de I'aff icher 
et d'utiliser les differentes options offertes par la calculatrice pour etudier 
le comportement des fonctions. Ces options sont decrites ulterieurement 
dans ce chapitre. 
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Selection des options graphiques 



L'action sur la touche MODE permet d'afficher les options 
selectionnees dans le menu MODE (se reporter aux pages 1-19 et 
1-20). Les options choisies peuvent etre modifiees dans le menu 
MODE (voir page 1-17). 



Visualisation des options graphiques 

Appuyez sur MODE pour afficher les options du menu MODE. Les 
options selectionnees sont affichees en video inverse. 

Pour obtenir la representation graphique d'une fonction cartesienne, 
vous devez selectionner I'option <Function>. Certaines options n'ont 
aucune incidence sur la representation graphique. Les options applicables 
aux graphiques sont les suivantes : 

Option Signification 

I SEE! Deg Unite de mesure angulaire 



Function 



Param Representation d'une fonction cartesienne ou 
parametrique 



Dot Representation sous forme de points affiches relies 
ou non par des segments 

Simul Methode de trage des graphes des fonctions 
selectionnees 



Connected 



Sequence 



Grid off 



Grid on Choix de I'option quadrillage 
E23l Po| a r Type d'affichage des coordonnees des points 

Changement d'option 

Pour choisir ou modifier une des options, procedez de la maniere 
suivante : 

1. Deplacez le curseur au moyen des touches [t| ouSi sur la ligne a 
modifier. L'option sur laquelle est positionne le curseur clignote. 

2. Deplacez le curseur vers I'option souhaitee au moyen de la touche 
► ou ^ . 

3. Appuyez sur ENTER pour valider I'option clignotante. 
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Sortie du menu MODE 



Apres selection et modification des options du menu, quittez I'ecran 
MODE par I'une des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante, 
par exemple Y- ou GRAPH;. 

• Appuyez sur 2nd| [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Liste de fonctions Y= 



La touche Y=j permet d'acceder a I'ecran d'edition Y= ou sont 
entrees les fonctions cartesiennes devant etre representees sous 
forme graphique. La TI-81 peut memoriser jusqu'a quatre fonctions 
et tracer simultanement les courbes d'une ou plusieurs de ces 
fonctions. 



Affichage des fonctions dans la liste Y= 

Appuyez sur Y=i pour afficher I'ecran d'edition Y= . Dans I'exemple ci- 
dessous, seule la fonction Y1 est definie, aucune autre fonction n'a ete 
entree auparavant. 



:Yl|X 2 +2X+5 

:Y2= 

:Y3= 

;Y4= 



Definition d'une fonction 

Pour entrer une expression dans la liste de fonctions Y= et definir ainsi 
une nouvelle fonction, procedez de la maniere suivante : 

1 . Deplacez le curseur vers une fonction non definie au moyen de la 
touche ▼ ou A . 

2. Entrez I'expression definissant la fonction dans la liste Y=. 

• Cette expression peut comporter des variables, des elements de 
matrice ou des fonctions mathematiques et trigonometriques. 

• La variable independante contenue dans la fonction doit etre X. 
Pour saisir cette variable X, vous pouvez choisir d'appuyer sur la 
touche X/Tl , plutot que sur la sequence de touches ALPHA [X]. 
(L'option <Function> du menu MODE definit X comme variable 
independante). 
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• L'expression est memorisee dans la liste de fonctions Y= au fur et 
a mesure de sa saisie et devient 1'une des quatre fonctions definies 
par I'utilisateur. 

3. Apres saisie complete de l'expression, appuyez sur ENTER pour 
passer a la fonction suivante. 

Edition d'une fonction 

Pour editer une fonction de la liste Y=, procedez de la maniere suivante: 

1 . Positionnez le curseur sur la fonction de la liste Y= que vous souhaitez 
modifier au moyen des touches ▼ ou A . 

2. Effectuez les modifications par I'une des procedures suivantes : 

• Utilisez les touches touches ►Jou Slpour positionner le curseur 
sur le symbole a modifier. P uis e ntrez le nouveau symbole en 
utilisant les touches [INS ou DEL . 

• Appuyez sur [C LEAR] pour effacer l'expression et entrez ensuite la 
nouvelle expression. 

L'expression est memorisee dans la liste de fonctions Y= au fur et a 
mesure de sa saisie et devient I'une des quatre fonctions definies par 
I'utilisateur. 

3. Apres saisie totale de l'expression, appuyez sur [E NTER ! pour passer 
a la fonction suivante. 

Effacement d'une fonction 

Pour supprimer une fonction de la liste Y=, positionn ez le curseur sur un 
point quelconque de la fonction puis appuyez sur [CLEAR]. 

Sortie de la liste de fonctions Y= 

Apres definition des fonctions, quittez la liste Y= par I'une des procedures 
suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en app uyant sur la touche correspondante, 
par exemple GRAPH ou RANGE . 

• Appuyez sur[2nd][QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Selection de fonctions 



Seules les fonctions selectionnees peuvent faire I'objet d'une 
representation graphique. Quatre fonctions peuvent etre 
selectionnees simultanement. 



Selection d'une fonction 

II est possible de selectionner ou de desactiver une fonction de la liste Y=. 
Lorsqu'une fonction est selectionnee, le signe = apparaTt en video 
inverse. 

Pour selectionner ou desactiver une fonction, procedez de la maniere 
suivante : 

1 . Si la liste de fonctions Y= n'est pas affichee, appuyez sur ^Spour la 
visualiser. 

2. Deplacez le curseur sur la fonction souhaitee. 

3. Utilisez la touche Sjpour positionner le curseur sur le signe = de la 
fonction. 

4. Appuyez sur ENTER pour valider la modification, la selection ou la 
deactivation. 

5. Apres selection des fonctions, quittez la liste de fonctions Y= par Tune 
des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche corres- 
pondante, par exemplel GRAP Hlou [RANGE] . 

• Appuyez sur [2nd] [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

Nota : L'entree ou I'edition d'une fonction provoque sa selection 
automatique. Inversement, la selection sera automatiquement annulee 
si la fonction est effacee de la liste Y=. Une fonction est desactivee si le 
signe = n'est pas en video inverse. 
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Configuration de la fenetre d'affichage 



Les variables du menu RANGE def inissent les bornes des axes ainsi 
que les autres caracteristiques de la fenetre d'affichage. La TI-81 
affiche la portion de plan delimitee par les coordonnees Xmin, 
Xmax, Ymin et Ymax. 



Visualisation de la fenetre d'affichage 

Appuyez sur [RANGE I pour afficher les bornes d'affichage selectionnees 
dans le menu RANGE. Les valeurs presentees ci-dessous sont les 
valeurs par defaut. 

RANGE 

Xmin =-10 
Xmax = 10 
Xscl =1 



Ymax = 10 
Yscl =1 
Xres =1 

Xres represente rentier compris entre 1 et 8 definissant la resolution du 
trace. Pour supprimer la graduation, mettez a zero Xscl ou Yscl. 

Modification de la fenetre d'affichage 

Pour modifier la valeur d'une variable du menu RANGE, procedez de la 
maniere suivante : 

1. Utilisezles touchesLT]ou[A!pourpositionnerlecurseur sur la borne 
d'affichage que vous souhaitez modifier. 

2. Entrez la nouvelle valeur par I'une des procedures suivantes : 

• Entrez une nouvelle valeur. La valeur anterieure est automatiquement 
effacee par la saisie de la nouvelle. 

• Utilisez les touches !►. I ou f -*Ll pour positionner le curseur sur le 
chiffre que vous souhaitez modifier. Puis entrez la nouvelle valeur 
a I'emplacement de I'ancienne ou utilisez la toucheDELJ pour la 
supprimer. 



^Ymax 





— Yscl 
1 

Xscl 







x Ymin 
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3. Apres modification de la valeur, appuyez sur ENTER . Le curseur se 
place alors sur la variable suivante. 

Nota : Les bornes Xmin et Ymin doivent etre respectivement inferieures 
a Xmax et Ymax. Dans le cas contraire, le message ERROR 1 1 RANGE 

s'affiche lorsque vous appuyez sur GRAPH . 

Sortie du menu RANGE 

Apres definition des bornes d'affichage des axes, quittez le menu 
RANGE par I'une des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante, 
parexemple GRAPH ou Y=j . 

• Appuyez sur |2nd[ [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Affichage d'un graphe 



L'action sur la touche GRAPH provoque la representation gra- 
phique de toutes les fonctions selectionnees dans la liste Y=. La 
representation graphique tient compte des options selectionnees 
dans le menu MODE et des valeurs attributes aux variables du 
menu RANGE. 

Affichage graphique 

Appuyez sur GRAPH pour afficher les courbes des fonctions selec- 
tionnees. Pendant le trace des courbes, le signal de calcul en cours est 
affiche. 

La valeur de la variable Xres determine la vitesse du trace en definissant 
la resolution du graphique. Si Xres est egal a 1 , chaque point de la 
fonction est calcule et trace successivement sur I'axe des X (96 points 
correspondantaux96pixelsdel'ecran).SiXresestegala2, un point sur 
deux de la fonction est calcule et trace (48 points) et ainsi de suite. 

Pendant le trace d'une courbe, la calculatrice evalue les coordonnees X 
et Y en chaque point de la fonction. 

Nota : Le trace d'un graphique peut etre interrompu par Taction sur la 
touche ON . Appuyez sur GRAPH! pour relancer I'affichage. 

Fonction "Smart Graph" (interne a la calculatrice) 

La calculatrice permet de relier au graphe affiche les options selec- 
tionnees, les fonctions et leurs variables, les valeurs des variables 
RANGE. Si vous modifiez I'une de ces valeurs, Taction sur GRAPH 
permet de retracer le graphique en fonction de ces nouvelles valeurs. 

Si aucune modification n'a ete apportee depuis le dernier affichage du 
graphique, celui-ci sera automatiquement affiche lorsque vous appuierez 
sur la touche GRAPH . 
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Si vous appuyez sur [GRAPH , les fonctions sont automatiquement 
recalculees et leurs courbes redimensionnees si vous avez effectue au 
moins I'une des operations suivantes : 

• Modification d'une option graphique du menu MODE. 

• Modification d'une fonction. 

• Selection ou deactivation d'une fonction. 

• Modification de la valeur associee a une variable utilisee dans une 
fonction selectionnee. 

• Modification d'une variable du menu RANGE . 

• Effacement des lignes ou points traces par selection de I'option 
<ClrDraw> (se reporter au chapitre 5). 
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Parcours d'un graphe avec le curseur 



A I'affichage d'un graphique, vous pouvez deplacer librement le 
curseur sur n'importe quel point de ce graphique pour en connaitre 
les coordonnees. 



Curseur de representation graphique 

Les touches \< j , [► J , ' Y et ▲ vous permettent de parcourir le graphi- 
que. Aucun curseur n'est visible au premier affichage du graphe. Mais 
des que vous appuyez sur les touches de direction, le curseur se deplace 
a partir du centre de la fenetre d'affichage. 

Les coordonnees definissant la position du curseur sont affichees au bas 
de I'ecran a chaque deplacement sur le graphe. Ces valeurs apparaissent 
generalement en notation decimale flottante. L'option d'affichage 
numerique choisie dans le menu MODE n'affecte pas I'affichage de ces 
coordonnees. 

Si l'option <Rect> a ete selectionnee, les coordonnees cartesiennes X 
etY sont automatiquementmisesajouret affichees a chaque deplacement 
du curseur. Si l'option <Polar> a ete selectionnee, les variables R et 9 
sont mises a jour et affichees. 

Pour visualis erlegrap hique en masquantle curseur etses coordonnees, 
appuyez sur [GRAPH ou [EN TER! . Lorsqu'une touche de direction est 
actionnee, le curseur se deplace a nouveau^a partir du centre de la 
fenetre d'affichage si vous avez appuye s ur[GRA PHl ou a partir du meme 
point si vous avez actionne la touche [EN TER! . 

Nota: Deux valeurs proches d'un meme graphe peuventetre representees 
par le meme pixel a I'ecran : il se peut qu'on place le curseur sur un point 
paraissant etre sur la fonction sans I'etre exactement. De ce fait, les 
coordonnees affichees au bas de I'ecran ne sont pas celles d'un point de 
la fonction. Pour deplacer le curseur sur une fonction, utilisez la touche 
TRACE (voir page suivante). 
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Parcours d'un graphique avec la commande TRACE 



La commande TRACE permet de parcourir le graphique tout en 
aff ichant les coordonnees du curseur au bas de I'ecran. 



Demarrage du parcours 

Appuyez sur la touche TRACEi pour commencer un parcours du 
graphique. Si le graphique n'est pas deja aff iche, il le sera automatiquement 
par la TI-81 . Le curseur clignote sur la premiere fonction selectionnee de 
la liste Y= pour une valeur de X au centre de I'ecran. 

Deplacement sur le graphique 

Utilisez les touches < ou ► pour parcourir le graphique. Chaque action 
de la touche de direction deplace le curseur d'un point calcule a un autre, 
met a jour et affiche les valeurs des coordonnees cartesiennes X et Y (R 
et 9 pour les coordonnees polaires). 

La valeur Y est calculee a partir de la valeur X. Si la fonction n'est pas 
definie pour certaines valeurs de X, les valeurs de Y correspondantes 
sont laissees en blanc. 
Exemple : f < pour x < 0. 

Si la valeur Y d'une fonction est situee au-dessus ou au-dessous de la 
fenetre d'affichage, le curseur disparait des que vous le deplacez vers 
cette partiede la fonction. Cependant, les coordonnees affichees au bas 
de I'ecran sont toujours mises a jour automatiquement a chaque 
deplacement du curseur. 

Panoramique vers la gauche ou vers la droite 

Si vous deplacez le curseur aux extremites de I'ecran pendant le parcours 
de la representation graphique d'une fonction et qu'il depasse les limites 
du graphe a gauche ou a droite (Xres etant egal a 1), la fenetre 
d'affichage se deplace automatiquement vers la gauche ou la droite et 
vous permet ainsi de continuer a visualiser la fonction. Les bornes 
d'affichage des axes (Xmin et Xmax etant respectivement les valeurs 
minimale et maximale de I'axe des X) sont mises a jour af in de correspondre 
aux nouvelles dimensions de la fenetre d'affichage. 
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Deplacement d'une fonction a une autre 

Pour parcourir la representation graphique d'une autre fonction, utilisez 
les touches ▼ ou A et positionnez le curseur sur la fonction 
selectionnee. Le deplacement du curseur s'effectue selon I'ordre de 
selection des fonctions dans Y= et non pas selon leur ordre d'apparition 
graphique a I'ecran. Le curseur se deplace vers la nouvelle fonction pour 
la meme valeur X. 

Sortie de I'ecran TRACE 

Apres le parcours des courbes, quittez la fonction TRACE par I'une des 
procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur latouche correspondante, 
parexemple GRAPH ou ZOOM . 

• Appuyez sur (2nd [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Exploration d'un graphique avec les options ZOOM 



L'action sur la touche ZOOM donne acces aux options permettant 
de configurer les dimensions de la fenetre d'affichage. 



Menu ZOOM 



Menu 



Signification 



ZOOM 



jBox 

: Zoom In 
: Zoom Out 
: Set Factors 
: Square 
: Standard 
: Trig 
Integer 



Trace d'un cadre definissant la fenetre d'affichage 

Gros plan (zoom avant) 

Plan general (zoom arriere) 

Modification des options Zoom-In, Zoom-Out 

Repere orthonorme 

Parametrage des bornes d'affichage par defaut 
Parametrage des bornes d'affichage trigonometriques 
Parametrage d'entiers sur les axes X et Y 



Remarques sur le menu ZOOM 



Le nom du menu selectionne et du numero de I'option sont affiches en 
video inverse. 



Les options <Box>, <Zoom ln>, <Zoom Out>, <lnteger> servent a 
definir une nouvelle fenetre d'affichage. Un nouveau graphe est 
immediatement trace en fonction des parametres selectionnes dans les 
options <Square>, <Standard> et <Trig>. 

L'option <Set Factors> permet de modifier les facteurs Zoom-In et 
Zoom-Out. 



Apres execution de ces commandes, la calculatrice met a jour les valeurs 
des bornes d'affichage des axes et affiche le graphe en fonction de ces 
nouvelles valeurs. 
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Option Box 



Cette option utilise le curseur pour selectionner les coins 
diagonalement opposes d'un cadre d'affichage. La calculatrice 
retrace ensuite les courbes en utilisant ce cadre pour definir la 
nouvelle fenetre d'affichage. 



Procedure 

Pour visualiser plus en detail une partie du graphique, procedez de la 
maniere suivante : 

1 . Selectionnez I'option <Box> dans le menu ZOOM. 

Vous pouvez remarquer que le curseur est positionne au centre de 
I'ecran. Sa forme indique que vous etes dans le menu ZOOM. 

2. Positionnez le curseur sur I'un des coins du cadre que vous souhaitez 
definir, puis appuyez sur ENTER;. 

Si vous ecartez le curseur du point choisi, vous pouvez voir un petit 
point carre indiquant que le premier coin a ete selectionne. 

3. Deplacez le curseur vers I'un des autres coins du cadre a definir. Les 
bornes du cadre s'affichent a I'ecran et sont modifiees a chaque 
deplacement du curseur. 

Nota : Vous pouvez annuler a tout moment la procedure de I'option 
Box tantque vous n'avez pas appuye sur [ENTER . II suffit de choisir 
I'une des methodes suivantes : 

• Selection d'un autre ecran en appuyant sur latouche correspondante, 
par exemple GRAPH ou ZOOM . 

• Action sur 2nd] [QUIT] pour revenir a I'ecrande commande. 

4. Lorsque le cadre est defini comme vous le souhaitez, appuyez sur 
ENTER . 

La TI-81 met a jour les bornes d'affichage des axes et retrace les 
courbes dans la nouvelle fenetre d'affichage definie par I'option 
<Box>. 
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Option Zoom In 



L'option Zoom In permet de faire des gros plans. XFact et YFact 
determinent les facteurs de I'agrandissement. 



Procedure 

1 . Apres visualisation ou modification de l'option <Set Factors> (se 
reporter a la page 3-19), selectionnez l'option <Zoom ln> dans le 
menu ZOOM. 

La forme du curseur indique que vous etes dans le menu ZOOM. 

2. Deplacez le curseur sur le point que vous avez choisi comme centre 
de la nouvelle fenetre d'affichage, puis appuyez sur ENTER . 

La TI-81 redimensionne la fenetre d'affichage en fonction des facteurs 
XFact et YFact, met a jour les bornes d'affichage des axes et retrace 
les courbes des fonctions selectionnees a partir de I'emplacement du 
curseur. 

3. Pour effectuer un nouveau gros plan, procedez de la maniere suivante: 

• Pour un gros plan au meme point, appuyez sur ENTER . 

• Pour un gros plan sur un point different, deplacez le curseur sur le 
point choisi comme centre de la nouvelle fenetre d'affichage et 
appuyez sur ENTERj. 

Sortie de l'option Zoom In 

Vous pouvez quittez cette option par I'une des procedures suivantes: 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur latouche correspondante, 
par exemple TRACE 1 ou GRAPH,. 

• Appuyez sur 2nd [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Option Zoom Out 



L'option Zoom Out permet d'effectuer un zoom arriere, done d'avoir 
une vue plus etendue du graphe. XFact et YFact determinent les 
facteurs de reduction. 



Procedure 

1 . Apres visualisation ou modification de l'option <Set Factors> (se 
reporter a la page 3-19), selectionnez l'option <Zoom Out> dans le 
menu ZOOM. 

La forme du curseur indique que vous etes dans le menu ZOOM. 

2. Deplacez le curseur sur le point que vous avez choisi comme centre 
de la nouvelle fenetre d'affichage, puis appuyez sur ENTER . 

LaTI-81 redimensionne la fenetre d'affichage en fonction des facteurs 
XFact et YFact, met a jour les bornes d'affichage des axes et retrace 
les courbes des fonctions selectionnees a partir de I'emplacement du 
curseur. 

3. Pour effectuer un nouveau zoom arriere, procedez de la maniere 
suivante : 

• Pour un plan general au meme point, appuyez sur [ENTERl. 

• Pour un plan general sur un point different, deplacez le curseur sur 
le point choisi comme centre de la nouvelle fenetre d'affichage et 
appuyez sur ENTER . 

Sortie de l'option Zoom Out 

Vous pouvez quittez cette option par I'une des procedures suivantes: 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur latouche correspondante, 
par exemple TRACE! ou GRAPH . 

• Appuyez sur 2nd; [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Option Set Factors 



(.'option <Set Factors> determine les facteurs d'agrandissement et 
de reduction qui seront appliques dans les options <Zoom ln> et 
<Zoom Out>. 



Facteurs XFact et YFact 

Les facteurs XFact et YFact sont des nombres positifs (sans etre 
obligatoirement des entiers) superieurs ou egaux a 1 . lis definissent le 
facteur d'agrandissement ou de reduction utilise pourfaire un zoom avant 
ou un zoom arriere a partir d'un point donne (se reporter aux pages 3-1 7 
et 3-18). 

Visualisation des Facteurs XFact et YFact 

Pour afficher les valeurs en cours des facteurs, selectionnez I'option <Set 
Factors> dans le menu ZOOM. 

Les facteurs de I'option sont affiches (les valeurs indiquees ci-dessous 
sont les valeurs par defaut). 



ZOOM FACTORS 

XFact=4 

YFact=4 



Modification des Facteurs XFact et YFact 

Si vous souhaitez modifier les facteurs XFact et YFact, utilisez I'une des 
procedures suivantes : 

• Entrez une nouvelle valeur. La valeur d'origine est effacee auto- 
matiquement des la saisie de la nouvelle valeur. 

• Positionnez le curseur sur le chiffre que vous souhaitez modifier. Puis 
entrez la nouvelle valeur sur ce chiffre ou utilisez , DEL pour le 
supprimer. 

Les nouvelles valeurs sont sauvegardees. 
Sortie de I'option Set Factors 

Apres configuration des facteurs XFact et YFact, quittez I'option <Set 
Factors> par I'une des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante, 
parexemple GRAPH ou ZOOM:. 

• Appuyez sur 2nd' [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Autres options du menu ZOOM 



Quatre options du menu ZOOM redonnent aux bornes d'affichage 
des axes leurs valeurs pre-definies. La resolution Xres reste 
inchangee sauf si I'option Standard a ete selectionnee. 



Option Square 

Cette option permet a la calculatrice de retracer les courbes et de 
redef inir lafenetre d'affichage en utilisant les valeurs des bornes d'affichage 
selectionnees et reconfigures a la largeur des points traces sur les axes 
X et Y. Les valeurs de Xscl et Yscl restent inchangees. Cette option 
permet done d'obtenir la representation graphique d'un cercle (se 
reporter a la page 3-26). 

LaTI-81 retrace les courbes des fonctions desque I'option est selectionnee. 
Le centre du graphe en cours (et non pas des axes) devient le centre du 
nouveau graphique. 

Option Standard 

La calculatrice redonne aux variables du menu RANGE leurs valeurs par 
defaut et retrace les courbes des selection de I'option. Les valeurs par 
defaut des bornes d'affichage sont les suivantes : 

Xmin = -10 Ymin =10 Xres = 1 
Xmax = 10 Ymax=10 
Xscl = 1 Yscl = 1 



Option Trig 

La calculatrice redonne aux variables du menu RANGE les valeurs pre- 
definies des fonctions trigonometriques et retrace les courbes des 
selection de I'option. Les valeurs trigonometriques des bornes d'affichage 
exprimees en radians sont les suivantes : 

Xmin = -27i Ymin = -3 
Xmax = 2tc Ymax = 3 
Xscl = 7i/2 Yscl = .25 
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Nota : L'ecran affiche les valeurs numeriques de 2n a 6.283185307 et 
7i/2 a 1.570796327. 

Option Integer 

La selection de I'option <lnteger> dans le menu ZOOM permet de 
deplacer le curseur sur le point choisi comme centre de la nouvelle 
fenetre d'affichage puis de valider votre choix en appuyant sur ! ENTER . 

La calculatrice redefinit la nouvelle fenetre d'affichage et retrace la 
courbe avec des points dont les coordonnees X et Y sont des nombres 
entiers. Xscl et Yscl sont egaux a 10. 
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Variables RANGE (Bornes d'affichage des axes) 



Pour des applications avancees telles que la programmation, les 
valeurs peuvent etre memorisees directement dans les variables 
RANGE en utilisant la rubrique RNG du menu VARS. 

Memorisation dans une variable RANGE 

Pour memoriser une valeur dans une variable RANG E (borne d'affichage), 
commencez sur une ligne vierge de I'ecran de commande ou d'un 
programme. 

1 . Entrez la valeur ou I'expression que vous souhaitez memoriser. 

2. Appuyez sur STO 

3. Appuyezsur VARS pour afficherle menu VARS (variables) puis sur 
■4 pour selectionner la rubrique RNG (pour RANGE). 

XYILR DIMG3H1 



D 


|Xmin 


2 


Xmax 


3 


Xscl 


4 


Ymin 


5 


Ymax 


6 


Yscl 


7 


Xres 


8 


Tmin 


9 


Tmax 





Tstep 



Les options Tmin, Tmax et Tstep sont decrites au chapitre 4. 

4. Appuyez sur le numero correspondant a la variable RANGE que vous 
souhaitez memoriser. Le nom de la variable est recopiee a I'endroit ou 
se trouvait le curseur dans la commande en cours a" edition. 

5. Appuyez sur ENTER pour valider la commande. 

Apres execution de la commande, la calculatrice memorise la valeur 
dans la variable RANGE. 

Nota : Vous pouvez egalement rappeler une variable RANGE dans une 
expression en utilisant la rubrique RNG du menu VARS en vous conformant 
aux etapes 3 et 4. 
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Menu Y-VARS 



Pour des applications avancees telles que la programmation ou la 
definition de fonctions, le menu Y-VARS permet de donner un nom 
de variable pour memoriser et appeler ces fonctions. Ce menu peut 
egalement etre utilise pour selectionner ou desacti ver les fonctions 
dans un programme. 

Variables du menu Y-VARS 

Pour utiliser le nom d'une fonction de la liste Y= comme variable, 
procedez de la maniere suivante : 

1. Appuyez sur 2nd! [Y-vars] pour afficher la rubrique Y du menu 
Y-VARS. Puis appuyez sur le numero de la variable que vous sou- 
haitez selectionner. 

Hon off 
Hyi 

2.Y2 

3:Y3 

4:Y4 

5:X1T 

6:Y1T 

7:X2T 

8:Y2T 

9:X3T 

0:Y3T 

2. La variable selectionnee est recopiee a I'emplacement du curseur. 

3. Poursuivez alors la saisie de I'expression. Apres calcul de cette 
expression, la valeur de la fonction au point X est utilisee. 

Definition des fonctions 

Pour memoriser une expression comme fonction dans la liste Y= 
commencez sur une ligne vierge de I'ecran de commande ou d'un 
programme. 

1 . Appuyez sur ALPHA ["], entrez I'expression puis appuyez de nouveau 
sur ALPHA ["]■ 

2. Appuyez sur SJO- . 
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3. Appuyez sur l_2ndj [Y-vars] pour afficher la rubrique Y du menu 
Y-VARS, puis appuyez sur le numero de la fonction souhaitee. 



4. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 
La commande complete est la suivante : 

"expression " ->Yn ( 1 . n . 4) 

Apres execution de la commande, la calculatrice memorise I'expression 
dans la liste Y= , selectionne la fonction puis affiche le message Done. 

Rubriques ON et OFF du menu Y-VARS 

Outre la methode standard de selection des fonctions dans la liste Y= (se 
reporter a la page 3-7), vous pouvez utiliser le menu Y-VARS pour 
selectionner ou desactiver une fonction dans cette liste. Commencez sur 
une ligne vierge de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1. Appuyez sur 2nd! [Y-vars] pour afficher les rubriques du menu 
Y-VARS. 

2. Selectionnez la rubrique ON ou OFF . 

• Pour afficher la rubrique ON du menu Y-VARS, appuyez sur !► ; . 

YJSBOFF 
HAlTOn 

2:Y1-On 

3:Y2-On 

4:Y3-On 

5:Y4-On 

6:X1T-On 

7:X2T-On 

8:X3T-On 
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Pour afficher la rubrique OFF du menu Y-VARS, appuyez sur < 



YONEaa 
KfiAII Off 

2:Y1-Off 

3:Y2-Off 

4:Y3-Off 

5:Y4-Off 

6:X1T-Off 

7:X2T-Off 

8:X3T-Off 



3. Appuyez sur le numero correspondant a la commande souhaitee. La 
commande est recopiee a I'endroit ou se trouve le curseur. 

4. Appuyez sur [ENTERj pour completer la commande. Apres execution 
de la commande, chaque fonction de la liste Y= est desactivee ou non 
et le message Done est affiche. 
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Exemple : Trace d'un cercle 



Dessinez un cercle sur la calculatrice puis utilisez I'option <Square> 
du menu ZOOM pour parfaire la representation graphique. 



Enonce du probleme 

Dessinez un cercle de centre I'origine, de rayon 10. 
Solution 

Pour dessiner un cercle, vous devez entrer separement des formules 
pour la partie superieure et inferieure du cercle. Utilisez I'option 
<Connected> du menu MODE . 

1. Appuyezsur Y= . Entrez les expressions definissant les fonctions. La 
partie superieure du cercle est definie par : 

Y1 = T (100-X 2 ) 

La partie inferieure du cercle est definie par : 
Y2 = -Y1 ouY2 = - r (100-X 2 ) 

Attention : le signe - devant Y1 ou la racine est obtenu avec la touche 
(-)i. Utilisez 2nd [Y-VARS] si vous appelez Y1 . 

2. Appuyezsurlatouche ZOOM puis selectionnez I'option <Standard>. 
Cette option permet de redonner rapidement aux bornes d'affichage 
des axes leurs valeurs par defaut. Elle permet aussi de tracer les 
courbes sans appuyer sur la touche GRAPH . 




Remarquez que les fonctions sont representees par deux demi- 
ellipses. 
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3. Pour regler I'affichage de sorte que chaque point trace soit de largeur 
et de hauteur egales, appuyez sur ZOOM puis selectionnez I'option 
<Square>. Les courbes des fonctions sont retracees et forment 
maintenant deux demi-cercles. 

4. Pour visualiser les consequences de la selection de I'option Square 
sur les bornes d'affichage des axes, appuyez sur RANGE et remar- 
quez les nouvelles valeurs des bornes Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. 
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Chapitre 4 : 

Representation graphique de fonctions parametriques 



Ce chapitre explique comment utiliser la TI-81 pour representer 
graphiquement des fonctions parametriques. Avant d'aborder ce 
type de graphique, vous devez avoir lu le chapitre 3 sur la 
representation graphique de fonctions cartesiennes. 
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Entree d'une fonction parametrique 



Les f onctions parametriques consistent a exprimer les composantes 
X et Y en fonction de la variable independante T. La calculatrice 
permet de stocker trois f onctions parametriques, soit six equations 
X(T), Y(T). 



Procedure 

La procedure a suivre pour tracer les courbes de fonctions parametriques 
est identique a celle des fonctions cartesiennes a I'exception de quelques 
differences qui sont presentees ci-dessous. 

Selection des options du menu MODE 

Appuyez sur MODE; pour afficher les options du menu MODE. Les 
options selectionnees sont affichees en video inverse. Pour tracer les 
courbes de fonctions parametriques, vous devez choisir I'option <Param> 
(voir page 3-3) avant d'entrer les valeurs des variables RANGE ou les 
composantes de la fonction parametrique. II est egalement preferable 
de selectionner I'option <Connected> qui permettra de relier les points 
par des segments et done d'avoir un graphique plus parlant. 

Affichage des equations parametriques 

Appuyez sur ! Y= pour visualiser la liste de fonctions Y=. 

:X17f3cosT 
:Y1fl3sinT 

:X2T= 
:Y2T= 
:X3T= 
:Y3T= 



Pour une fonction parametrique, vous entrez et affichez les deux 
composantes X et Y. II est possible de definir jusqu'a trois couples de 
composantes en fonction de T . 
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Saisie de fonctions parametriques 

Pour entrer les deux expressions definissant une nouvelle fonction 
parametrique, reportez-vous a la procedure decrite a la page 3-5. 

• Vous devez definir les composantes X et Y . 

La variable independante dans chaque composante doit etre T. Pour 
entrer la variable parametrique T, vous^ouvez appuyer sur la touche 
X/T au lieu d'actionner les touches 'ALPHA] [T]. (En representation 
de fonctions parametriques, la variable independante est T). 

Les procedures d'edition, d'eff acement et de sortie du menu sont identiques 
a celles des fonctions cartesiennes (se reporter a la page 3-6). 

Selection des fonctions parametriques 

Seules les fonctions parametriques selectionnees peuvent etre 
representees graphiquement. La calculatrice ne peut tracer que trois 
courbes d'equations parametriques. Appuyez sur Y= pour afficher la 
liste de fonctions et selectionner ou desactiver les equations. Le signe = 
place sur les fonctions selectionnees est affiche en video inverse. 

Pour modifier la selection d'une fonction parametrique, procedez de la 
maniere suivante : 

1 . Positionnez le curseur sur le signe = de la composante X ou Y. 

2. Appuyez sur ENTER pour valider la modification de selection. Les 
composantes X et Y sont modifiees. 

Nota : L'edition d'une fonction ou la saisie des deux termes d'une 
equation provoque la selection automatique de cette fonction. 

Configuration des variables RANGE 



Appuyez sur RANGE pour visualiser les valeurs en cours des bornes 
d'affichage. Les valeurs presentees ci-dessous sont les valeurs par 
defaut de I'option <Rad> (radians) du menu MODE. Remarquez que la 
valeur Xres n'est pas affichee dans ce menu alors qu'elle I'etait pour la 
representation de fonctions cartesiennes. En revanche, trois nouvelles 
variables sont affichees : Tmin, Tmax et Tstep. 
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Options 



Signification 



RANGE 
Tmin = 



Valeur minimum du parametre T 
Valeur maximum du parametre T 
L'increment entre les valeurs T 
La plus petite valeur X affichee 
La plus grande valeur X affichee 
L'espacement entre les reperes de I'axe X 
La plus petite valeur Y affichee 
La plus grande valeur Y affichee 
L'espacement entre les reperes de I'axe Y 



Tmax = 2n 
Tstep = 71/30 
Xmin = -10 
Xmax = 10 
Xscl = 1 



Ymin = -10 
Ymax = 10 
Yscl = 1 



Nota : L'ecran affiche la valeur numerique de 2n, a savoir 6.283185307 
pour Tmax et . 1 0471 9755 pour Tstep. 

Pour modifier la valeur d'une option du menu RANGE ou pour quitter le 
menu, reportez-vous a la procedure decrite a la page 3-8. 

Affichage d'un graphique 

Lorsque vous actionnez la touche GRAPH , la calculatrice trace les 
courbes des equations parametriques selectionnees. Elle calcule les 
composantes X et Y en fonction de chaque valeur T (de Tmin a Tmax par 
intervalles Tstep) puis trace chaque point defini par X et Y. La fenetre 
d'affichage est delimitee par les bornes d'affichage des axes. 

Des qu'une courbe est tracee, la calculatrice met a jour les variables X, 
Y et T en fonction des coordonnees et des valeurs associees a la 
grandeur T. 

La fonction "Smart Graph" (voir page 3-1 0) s'applique aussi aux fonctions 
parametriques. 

Utilisation des menus RANGE et Y-VARS 

Pour les applications avancees telles que la programmation, vous 
pouvez memoriser directement les valeurs dans des variables du menu 
RANGE (se reporter a la page 3-22) . Vous pouvez acceder aux fonctions 
en utilisant comme variable le nom de la composante de I'equation (se 
reporter a la page 3-23) . Vous avez egalement la possibility de selection- 
ner ou desactiver les fonctions parametriques dans un programme (se 
reporter aux pages 3-24 et 3-25). 
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Parcours du graphe d'une fonction parametrique 



Comme dans le cas de la representation graphique d'une fonction 
cartesienne, trois outils permettent de parcourir une courbe : le 
curseur, la fonction TRACE permettant de se deplacer sur la courbe 
d'une fonction et les options du menu ZOOM. 



Curseur de representation graphique 

Le fonctionnement de ce curseur est identique en representation de 
fonctions parametriques et cartesiennes (se reporter a la page 3-12). Les 
coordonnees cartesiennes X et Y (ou les polaires R et 9) sont mises a jour 
et affichees. 

Commande TRACE 

Cette commande (decrite a la page 3-10) permet de parcourir la courbe 
de I'equation par intervalle Tstep. Quand vous appuyez sur la touche 
TRACE,, le curseur clignote sur le point de la valeur moyenne T de la 
premiere fonction selectionnee et les coordonnees de X, Y et T sont 
affichees au bas de I'ecran. 

Tout au long du parcours de la courbe, les valeurs X, Y et T sont mises 
a jour et affichees. Les valeurs X et Y sont calculees par rapport a T. 

Si le curseur se deplace vers le haut ou le bas de I'ecran, les coordonnees 
de X, Y et T affichees au bas de I'ecran sont mises a jour simultanement. 

La fonction "panoramique" ne s'applique pas aux fonctions parametriques. 
Pour visualiser une partie de la courbe qui n'est pas affichee a I'ecran, 
vous devez modifier les valeurs des variables RANGE. 

Options du menu ZOOM 

Dans le cas d'une representation de fonction parametrique, les options 
ZOOM sont utilisees de maniere similaire a celle d'une fonction cartesienne 
(se reporter aux pages 3-15 a 3-21). 

Seules les variables relatives aux axes X (Xmin, Xmax, Xscl) et Y (Ymin, 
Ymax,Yscl) sont prises en compte. 

Les variables relatives a T (Tmin, Tmax et Tstep) ne sont pas utilisees 
sauf si I'option <Standard> a ete selectionnee. Dans ce cas, les valeurs 
sont les suivantes : Tmin = 0, Tmax = 2k et Tstep = tt/30. Si vous voulez 
vous assurer qu'un nombre suffisant de points sera trace, modifiez les 
variables associees a la valeur T. 
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Exemple : Simulation d'un objet en mouvement 



Tracez la courbe d'une fonction parametrique decrivant la position 
dans le temps d'une balle lancee. 

Enonce du probleme 

Calculez la trajectoire d'une balle projetee a un angle de 60° avec une 
vitesse initiale de 14 metres par seconde (ne tenez pas compte de la 
resistance de I'air). Calculez la hauteur maximale et le moment ou celle- 
ci sera atteinte. A quelle distance et a quel moment la balle touchera-t- 
elle le sol ? 

Soit v la vitesse initiale et 6 I'angle, la position de la balle a pour abscisse 
une fonction du temps decrite par : 

X(T) = Tv o cose 

et pour ordonnee une fonction du temps decrite par : 
Y(T) = -5T 2 + Tv o sine 

Solution 

1 . Appuyezsur MODEi Selectionnezles options <Param>,<Connected> 
et <Deg>. 

2. Appuyez sur Y= . Entrez les expressions definissant la fonction 
parametrique en fonction de T. 

X1T=14Tcos60 

Y1T=-5T 2 + 14Tsin60 - obtenu en pressant (-)i 

3. Appuyez sur RANGE. Definissez les valeurs des bornes d'affichage. 

Tmin = Xmin = -2 Ymin = -2 

Tmax = 3 Xmax = 1 9 Ymax = 8 

Tstep = .02 Xscl = 2 Yscl = 2 

4. Appuyez sur GRAPH] pour tracer la courbe de la position du ballon 
en fonction du temps. 

5. Appuyez maintenant sur TRACE] pour parcourir la courbe. L'action 
sur la touche 'TRACE! provoque I'affichage au bas de I'ecran des 
coordonnees X, Y et T. Ces valeurs sont modifiees au fur et a mesure 
du parcours de la courbe. 

Deplacez le curseur sur la trajectoire de la balle pour etudier ces 
coordonnees. Vous trouverez la fleche Ymax= 7.35 m avec T = 1 .22 
s, et la portee X = 17.00 m pour T = 2.42 s. Ces resultats sont 
approches. 
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Exemple : 

Trace d'une courbe polaire 



Tracez la courbe d'equation polaire r = a9 (Spirale d'Archimede). 



Enonce du probleme 

La spirale d'Archimede est le nom donne a la courbe definie par I'equation 
polaire r = a9. 

La courbe d'equation polaire r = f(9) peut etre tracee a I'aide des options 
de representation parametrique de la calculatrice en appliquant les 
formules de conversion suivantes : 

X = f(9)cos(8)et Y = f(9)sin(9). 

Par consequent la representation parametrique de la spirale d'Archimede 
(lorsque a = .5) est exprimee par : 

X= .59cos(9) 
Y= .59sin(9) 

Solution 

Tracez la courbe en utilisant les valeurs par defaut de la fenetre 
d'affichage, et les options <Rad> et <Connected> du menu MODE. 

1. Appuyez sur MODE! . Selectionnez I'option <Param>. Gardez les 
valeurs par defaut des autres options. 

2. Appuyez sur ! Y= . Entrez les expressions definissant I'equation dont 
le parametre est T. 

X1T=.5TcosT 
Y1T=.5TsinT 

3. Appuyez sur ^ZOOM . Selectionnez I'option <Standard> pour tracer la 
courbe de I'equation dans la fenetre d'affichage par defaut. 

La courbe n'affiche que la premiere boucle de la spirale car la variable 
Tmax est definie par sa valeur par defaut, a savoir 2n. 
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4. Pour parcourir davantage la courbe, appuyez sur RANGE et donnez 
a Tmax la valeur 25. 

5. Appuyez sur GRAPH 1 pour afficher la nouvelle courbe. 
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Exemple : 

Representation graphique d'une fonction parametrique 



Tracez la courbe d'une fonction parametrique definissant "une 
rose" a huit petales. 



Enonce du probleme 

La representation graphique complete de la fonction parametrique definie 
par : 

X (6) = 11 sin 46 cose 
Y(8)= 11 sin 49 sine 

affiche deux petales dans chaque quadrant. 
Solution 

Tracez la courbe de I'equation en utilisant les valeurs par defaut de la 
fenetre d'affichage, et les options <Rad> et <Connected> du menu 
MODE. 

1 . Appuyez sur iMODE . Selectionnez I'option <Param>. Gardez les 
valeurs par defaut des autres options. 

2. Appuyez sur Y= . Entrez les expressions definissant I'equation dont 
le parametre est T. 

X1T=11sin 4Tcos T 
Y1T=11sin 4Tsin T 

3. Appuyez sur iZOOM . Selectionnez I'option <Standard> pour tracer la 
courbe de I'equation dans la fenetre d'affichage par defaut. 
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4. Appuyez maintenant sur TRACE pour parcourir la courbe. L'action 
sur la touche TRACE provoque I'affichage au bas de I'ecran des 
coordonnees X, Y et T. Celles-ci sont mises a jour au fur et a mesure 
du deplacement sur la courbe. 

Le parcours debute sur le point de valeur moyenne T. Appuyez sur la 
touche de direction !►] : le curseur parcourt quatre petales avant 
d'atteindre Tmax. Pour les quatre autres petales, appuyez sur la 
touche {<] jusqu'a ce que le curseur atteigne Tmin. 
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Chapitre 5 : Menu DRAW 



Ce chapitre explique comment utiliser les options du menu DRAW 
pour tracer des lignes, des points, des courbes de fonctions et 
ombrer les zones d'un graphique. Avant d'utiliser les options 
DRAW, vous devez avoir lu le chapitre 3 sur la representation 
graphique de fonctions cartesiennes. 
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Presentation du menu DRAW 



L'action sur les touches 2nd [DRAW] donne acces aux options 
permettant de tracer des lignes, des points, des courbes de fonctions 
et d'ombrer des zones sur un graphique. Les lignes et les points 
peuvent etre traces directement sur le graphique en utilisant le 
curseur pour definir les coordonnees. Ces options peuvent etre 
egalement utilisees a partir de Tecran de commande ou d'un 
programme. 



Menu DRAW 

Menu Signification 



DRAW 



|ClrDraw 

Line( 

PT-On( 

PT-Off( 

PT-Chg( 

DrawF 

Shade( 



Effacement des dessins 
Trace d'une ligne droite 
Selection d'un point 
Deselection d'un point 
Changement de selection d'un point 
Trace d'une courbe de fonction 
Ombrage d'une portion du graphique 



Remarques sur le menu DRAW 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

Chaque commande du menu DRAW peut etre saisie sur une ligne vierge 
de I'ecran de commande ou d'un programme. L'option selectionnee dans 
le menu DRAW est recopiee a I'endroit ou se trouve le curseur. Vous 
pouvez ensuite entrer le(s) argument(s). 

Le curseur et les options relatives au trace de lignes et de points (c'est- 
a-dire les options <Line(>, <PT-On(>, <PT-Off (> ou <PT-Chg(>) servent 
egalement a dessiner directement sur le graphique. Pour utiliser ces 
possibilites, affichez d'abord le graphique puis appuyez sur: 2nd [DRAW] 
et selectionnez une option dans le menu DRAW. Utilisez ensuite le 
curseur et validez par IENTER pour definir le dessin. 

Les options du menu DRAW sont applicables a la representation de 
fonctions cartesiennes ou parametriques. 
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Presentation des options DRAW 



Tous les dessins effectues sont conserves sur le graphique jusqu'a 
redefinition du graphique par la fonction "Smart Graph" (se reporter 
a la page 3-8). 



Options du menu DRA W 

Ces options vous permettent de dessiner sur le graphique en cours. 
Lorsqu'un graphe est retrace par la fonction "Smart Graph", tous les 
points, lignes, courbes traces par I'option DrawF ainsi que les zones 
ombrees sont effacees. 

Les variables du menu RANGE ne sont pas mises a iour par les ODtions 
DRAW. K 

Procedure prealable au dessin 

Etant donne que les options DRAW permettent egalement d'afficher les 
courbes des fonctions selectionnees, il est recommande de respecter les 
etapes suivantes prealablement a tout trace sur le graphe. 

1 . Selectionnez les options du menu MODE en fonction du graphique a 
realiser. 

2. Entrez ou editez une expression definissant une fonction dans la liste 
Y= (se reporter aux pages 3-5 et 3-6). 

3. Selectionnez ou desactivez les fonctions de la liste Y= (se reporter a 
la page 3-7). 

4. Def inissez les bornes de la fenetre d'aff ichage en fonction du graphique 
a realiser (se reporter a la page 3-8). 

Sortie du menu DRAW 

Pour quitter le menu DRAW sans effectuer de selection, choisissez I'une 
des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante 
par exemple !Y= ou GRAPH:. 

• Appuyez sur 2nd) [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Option ClrDraw 



Cette option efface tous les points, toutes les lignes et courbes de 
fonctions traces par I'option <DrawF> ainsi que les zones ombrees 
sur le graphique. 



Effacement des dessins 

Pour effacer les dessins realises sur un graphique, choisissez une ligne 
vierge de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1. Appuyez sur 2nd [DRAW]. Selectionnez I'option <ClrDraw> dans le 
menu DRAW. La commande ClrDraw est recopiee a I'endroit ou se 
trouve le curseur . 

2. Appuyez sur ENTER! pour completer la commande. 
La commande complete est la suivante : 
ClrDraw 

Apres execution de la commande, tous les points et toutes les lignes et 
courbes traces par la commande DrawF ainsi que les zones ombrees 
sont effaces et le message Done est affiche. Au prochain affichage du 
graphe, tous les traces effectues auront disparu. 
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Option Line 



Pendant I'affichage d'un graphe, I'option <Line> du menu DRAW 
permet de tracer une ligne sur le graphique en utilisant le curseur. 
Le trace d'une ligne peut egalement etre demande a partir de I'ecran 
de commande ou d'un programme. 



Appel de /'option dans un graphique 

Pour tracer une droite pendant I'affichage d'un graphique, procedez de 
la maniere suivante : 

1. Appuyez sur 2nd [DRAW]. Selectionnez I'option <l_ine(> dans le 
menu DRAW. 

2. Positionnez le curseur sur le point de depart de la ligne que vous 
souhaitez tracer, puis appuyez sur ENTER' . 

3. Positionnez le curseur sur le point final de la droite que vous souhaitez 
tracer. La droite est affichee au fur et a mesure du deplacement du 
curseur. Appuyez sur ENTER pourfaireapparaitre le trace de la droite 
sur le graphique entre les deux points selectionnes. 

Vous pouvez poursuivre le trace des lignes en repetant les etapes 2 et 
3. Appuyez sur GRAPH pour quitter I'option <Line> du menu DRAW. 

Appel de I'option a partir de I'ecran de commande ou d'un programme 

Pour tracer une droite en utilisant une commande, choisissez une ligne 
vierge de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1. Appuyez sur 2nd! [DRAW]. Selectionnez I'option <Line(> dans le 
menu DRAW. La commande Line( est recopiee a I'endroit ou se trouve 
le curseur . 

2. Entrez les valeurs des quatre arguments separes par une virgule : 

• La valeur X, abscisse du point de depart (Xdep) 

• La valeur Y, ordonnee du point de depart (Ydep) 
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• La valeur X, abscisse du point d'arrivee (Xfin) 

• La valeur Y, ordonnee du point d'arrivee (Yfin) 

3. Appuyez sur ) . 

4. Appuyez sur ENTER] pour completer la commande. 
La commande complete est la suivante : 
LinefXdep, Ydep,Xfin, Yfin) 

Apres execution de la commande, la droite est tracee sur le graphique 
des fonctions selectionnees dans la liste Y=. 
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Options PT-On, PT-Off, PT-Chg 



Pendant I'affichage d'un graphe, ces options du menu DRAW vous 
permettent de tracer directement un point sur le graphe, de I'effacer 
ou de I'inverser. Ces options peuvent egalement etre activees a 
partir de I'ecran de commande ou d'un programme. 



Appel de I 'option dans un graph ique 

Pour activer un point pendant I'affichage d'un graphique, procedez de la 
maniere suivante : 

1 . Appuyez sur 2nd [DRAW]. Selectionnez I'option <PT-On(> dans le 
menu DRAW. 

2. Positionnez le curseur a I'endroit ou vous souhaitez tracer le point , 
puis appuyez sur ENTER . 

Le point est trace. 

Vous pouvez poursuivre le trace de points en repetant I'etape 2. Appuyez 
sur GRAPH; pour quitter I'option PT du menu DRAW. 

Appel de I'option a partir de I'ecran de commande ou d'un programme 

Pour demander le trace d'un point en utilisant une commande, choisissez 
une ligne vierge de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1 . Appuyez sur I2nd [DRAW]. Selectionnez I'option <PT-On(> dans le 
menu DRAW. La commande PT-On( est recopiee a I'endroit ou se 
trouve le curseur. 

2. Entrez les valeurs des arguments separes par une virgule : 

• La valeur X de I'abscisse 

• La valeur Y de I'ordonnee 

3. Appuyez sur 
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4. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 
La commande complete est la suivante: 
PT-On (X,YJ 

Apres execution de la commande, le point est trace sur le graphique des 
fonctions selectionnees dans la liste Y=. 

Options PT-Offet PT-Chg 

Pour utiliser I'option PT-Off permettant d'effacer un point, procedez de la 
meme maniere que pour PT-On. 

Pour utiliser I'option PT-Chg permettant d'inverser I'affichage d'un point, 
procedez de la meme maniere que pour PT-On. 
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Option DrawF 



Cette option permet de tracer la courbe representant une fonction 
sur le graphique. L'aff ichage de cette courbe est temporaire, eile ne 
peut etre sauvegardee comme une fonction de la liste Y=. 

Procedure 

L'option <DrawF> permet de representer graphiquement une fonction 
de X. Elle fait appel aux valeurs en cours des variables RANGE. Pour 
representer la fonction, choisissez une ligne vierge de I'ecran de 
commande ou d'un programme. 

1. Appuyez sur RANGE, si vous souhaitez visualiser et modifier les 
variables du menu RANGE. 

2. Appuyez sur 2nd [DRAW]. Selectionnez l'option <DrawF> dans le 
menu DRAW. La commande DrawF est recopiee a I'endroit ou se 
trouve le curseur. 

3. Entrez I'argument sous forme de fonction en X. Si la calculatrice est en 
mode parametrique, appuyez sur ALPHA [X] pour obtenir X, sinon 
appuyez sur :X/T . 

4. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 
La commande complete est la suivante : 

DrawF fonction 

Apres execution de la commande, la courbe de la fonction est tracee sur 
le graphique des fonctions selectionnees dans la liste Y= et les variables 
X et Y sont mises a jour. 

Nota : Une fonction tracee avec l'option DrawF etant temporaire, il est 
impossible de la parcourir avec la commande TRACE. 
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Option Shade 



L'option <Shade> du menu DRAW permet d'ombrer une aire du 
graphique delimitee par deux courbes. Elle permet egalement de 
tracer les courbes des deux fonctions. 



Parametres de l'option 

Lacommande Shade( peut comporter cinq arguments. Les deux premiers 
arguments sont obligatoires. Seules les zones ou le premier argument 
est inferieur au second sont ombrees. Les trois derniers arguments sont 
facultatifs. 

Le premier argument definit la borne inferieure de la zone ombree et 
de la courbe de la fonction devant etre tracee. L'argument peut etre : 

• Une expression en X. Par exemple, X 2 + 1 provoque I'ombrage de la 
zone situee au-dessus de la courbe X 2 + 1 . 

• Une valeur ou une variable. 

Par exemple, 3 ombre la zone situee au-dessus de la ligne Y=3. 

• Une expression memorisee dans la liste de fonctions Y= dont I'acces 
est possible par le menu Y-VARS. Par exemple, selectionnez Y2. 

Si Y2 = X 2 + 5, la zone situee au-dessus de la courbe X 2 + 5 sera 
ombree. 

Le second argument definit la borne superieure de la zone ombree et 
de la courbe de la fonction devant etre tracee. Les types d'arguments 
precedemment decrits sont egalement applicables au second argument. 

Le troisieme argument definit la resolution (intensite de I'ombrage) La 
resolution est exprimee par un entier compris entre 1 et 8. S'il n'est pas 
specifie, il prend par defaut la valeur de la variable Xres selectionnee. 

Le quatrieme argument definit la borne gauche de la zone ombree 
(valeur X de debut). II peut etre une valeur, une variable ou une 
expression. S'il n'est pas specifie, il prend par defaut la valeur de la 
variable Xmin selectionnee. 
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Le cinquieme argument definit la borne droite de la zone ombree 
(valeur X de fin). II peut etre une valeur, une variable ou une expression. 
S'il n'est pas specifie, il prend par defaut la valeur de la variable Xmax 
selectionnee. 

Procedure 

Pour ombrer une zone du graphe, choisissez une ligne vierge de I'ecran 
de commande ou d'un programme. 

1. Appuyez sur 2nd [DRAW]. Selectionnez I'option <Shade(> dans le 
menu DRAW. La commande Shade( est recopiee a I'endroit ou se 
trouve le curseur. 

2. Entrez le premier argument puis appuyez sur ALPHA [,]. 

3. Entrez le second argument. 

• Si vous ne souhaitez pas entrer les trois derniers arguments, 
passez a I'etape 5. 

• Sinon, appuyez sur ALPHA [,] et passez a I'etape 4. 

4. Entrez les arguments facultatifs, separes par des virgules. 

Nota : Vous pouvez utiliser le menu VARS (se reporter a la page 3-22) 
pour selectionner les valeurs Xres, Xmin ou Xmax pour chacun de ces 
arguments. 

5. Appuyez sur ) . 

6. Appuyez sur ENTER' pour completer la commande. 

La commande complete est la suivante: 

Sha6e(fonct inf,fonctsup,resolution,Xdep,Xfin) 

Apres execution de la commande, les courbes des deux fonctions et la 
zone d'ombre definie par les arguments sont tracees sur le graphique des 
fonctions selectionnees dans la liste Y= et les variables X et Y sont mises 
a jour. 



Menu Draw 



5-11 



Exemple : Ombrage d'une zone entre deux courbes 



Ombrez une zone situee au-dessus du graphe d'une fonction et en 
dessous d'un autre. 



Enonce du probleme 

Ombrez la zone du graphe qui est situee au dessus de la fonction Y = X 
+ 1 et en dessous de la fonction Y = X 3 - 8X. 

Solution 

1 . Appuyez sur Y= pour verifier qu'aucune fonction n'est selectionnee. 

Utilisez la fenetre d'affichage par defaut. Appuyez sur RANGE; pour 
visualiser et modifier la fenetre d'affichage ou selectionnez I'option 
<Standard> du menu ZOOM pour reinitialiser les valeurs associees 
aux bornes d'affichage. 

2. Appuyez sur [2nd [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
Commencez sur une ligne vierge. 

3. Appuyez sur ^nd! [DRAW]. Selectionnez I'option <Shade(> pour re- 
copier la commande Shade( sur I'ecran de commande. 

4. Entrez la fonction inferieure X + 1 suivie d'une virgule puis entrez la 
fonction superieure X 3 - 8X. Puisque vous n'allez pas definir des 
bornes gauche et droite ou modifier la resolution, fermez la parenthese. 

La commande complete est la suivante : 

Shade(X+1,X 3 -8X) 

5. Appuyez sur ENTER pour la valider. 
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Chapitre 6 : Matrices 



Ce chapitre explique comment utiliser les options du menu MATRX 
de la TI-81. Celle-ci peut memoriser jusqu'a trois matrices. La 
dimension maximale d'une matrice est de six lignes et de six 
colonnes. 
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Matrices 6-1 



Presentation du menu MATRX 



L'action sur la touche MATRXi donne acces aux operations sur les 
matrices. Le menu MATRX presente deux rubriques : MATRIX 
(operations) et EDIT (definition). 



Menu MATRX 

Signification 



Echange de deux lignes d'une matrice 
Addition de 2 lignes, memorisation dans 
la 2nde ligne 

Multiplication de la ligne par un reel 
Multiplication de la ligne, addition dans 
la 2nde ligne 
Calcul du determinant 
Transposition de la matrice 



Edition de la matrice A 
Edition de la matrice B 
Edition de la matrice C 



Remarques sur le menu MATRX 

Le nom de la rubrique en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

Lorsque vous selectionnez une fonction dans la rubrique MATRIX, le 
nom de cette fonction est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

Lorsque vous selectionnez une matrice par la rubrique EDIT, I'ecran 
d'edition MATRX apparait. Remarquez que la dimension maximale d'une 
matrice est de 6x6. 



Menu 



MATRIX 



I EDIT 
tM RowSwap( 

2 : Row+( 

3 : *Row( 
4 : *Row+( 

5 :det 

6: T 

MATRIX raiTfl 
Di [A] 6x6 

2: [B] 6x6 

3 : [C] 6x6 
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Entree d'une matrice 



Pour entrer une matrice, il est necessaire de selectionner une des 
matrices [A], [B] ou [C] et definir ses dimensions. Sur la ligne 
superieure de I'ecran MATRX sont indiques la taille de la matrice et 
I'element de matrice sur lequel le curseur est positionne. 

Selection d'une matrice 



Pour entrer une matrice, il est tout d'abord necessaire de selectionner la 
matrice que vous souhaitez definir. Procedez de la maniere suivante : 

1 . Appuyez sur MATRX > Jpour selectionner la rubrique EDITdu menu 
MATRX. 



2. Appuyez sur le numero de la matrice que vous souhaitez creer (soit [A] , 
[B] ou [C]). L'ecran d'edition de la matrice apparait. 




nom et dimensions 



elements de la matrice 



Le curseur clignote sur les dimensions de la matrice. Une fleche 
pointee vers le bas est affichee a la place du signe = sur la derniere 
ligne si la matrice comporte plus de sept elements. 

Choix des dimensions 

Les dimensions de la matrice (ligne x colonne) sont affichees sur la ligne 
superieure. Vous devez valider ou modifier les dimensions a chaque 
creation ou edition d'une matrice. 



Matrices 6-3 



1 . Validez ou modifiez le nombre de lignes. 

• Pour valider le nombre, appuyez sur ENTER!. 

• Pour le modifier, entrez le nombre de lignes choisi (six maximum) 
puis appuyez sur ENTER! . 

Le curseur se positionne sur le nombre de colonnes. 

2. Validez ou modifiez le nombre de colonnes. 

• Pour valider le nombre, appuyez sur 'ENTER . 

• Pour le modifier, entrez le nombre de colonnes choisi (six maximum) 
puis appuyez sur ENTER . 

Le curseur se positionne sur le premier element de la matrice (1,1). 
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Saisie et edition des elements d'une matrice 



Apres definition des dimensions de la matrice, il est possible 
d'attribuer des valeurs aux elements de la matrice, dans la rubrique 
EDIT du menu MATRX. Sur la premiere ligne de I'ecran a droite, un 
petit rectangle dessine aux dimensions de la matrice localise 
I'element sur lequel le curseur est positionne. 



Saisie des elements 

Pour entrer des valeurs dans une matrice, procedez de la maniere 
suivante : 

1 . Entrez la valeur souhaitee puis appuyez sur [ENTER] . Le curseur se 
positionne sur I'element suivant. 

2. Poursuivez la saisie des valeurs. 
Edition d'une matrice 

Pour editer une matrice, procedez de la maniere suivante : 

1 . Si la rubrique EDIT du menu MATRX n'est pas affichee, appuyez sur 
MATRXj ► pour la faire apparaitre, puis appuyez sur le nom de la 
matrice que vous souhaitez editer. 

2. Utilisez la touche f.Ti pour deplacer le curseur sur I'element de la 
matrice a modifier. 

3. Entrez la nouvelle valeur en utilisant I'une des procedures suivantes : 

• Entrez une nouvelle valeur. La valeur initiale est effacee 
automatiquement au debut de la saisie. 

• Utilisez les touches !► jou [4] pour placer le curseur sur le chiffre 
a modifier. Puis entrez la nouvelle valeur a cet endroit ou utilisez la 
touche DEL pour la supprimer. 

4. Apres modification de la valeur, appuyez sur ENTER . Le curseur se 
deplace sur la valeur suivante. 
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Sortie de la rubrique EDIT 

Apres saisie et edition des valeurs associees aux elements d'une 
matrice, procedez de la maniere suivante : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur latouchecorrespondante, 
par exemple MATRX . 

• Appuyez sur 2nd [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
Remise a zero d'une matrice. 

Pour effacer tous les elements d'une matrice, chargez la valeur dans 
cette matrice. Par exemple, pour mettre tous les elements de la matrice 
[A] a zero, appuyez sur STO 2nd [[A]] . 
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Utilisation des matrices 



Les matrices peuvent etre affichees, copiees, et utilisees comme 
une variable. 



Affichage d'une matrice deja memorisee 

Vous pouvez afficher une matrice de deux manieres differentes : 

• Sur I'ecran de commande, appuyez par exemple sur !2ndj [[A]], puis 
sur ENTER . La matrice est alors affichee, supposant que les valeurs 
aient ete prealablement entrees : 

[A] 

[10 10] 
[1 200] 
[3111] 



Si la matrice entiere ne peut etre affichee a I'ecran, ainsi que I'indique 
les points affichees a droite de I'ecran, utilisez les touches >" et i« | 
pour faire apparaitre le reste de la matrice. 

• Appuyez sur MATRX ► pour selectionner la rubrique EDIT du menu 
MATRX, puis choisissez le numero de la matrice souhaitee. L'ecran 
EDIT apparait (se reporter a la page 6-3). Utilisez la touche j T pour 
visualiser les elements. 

Recopie d'une matrice 

Copiez une matrice dans une autre en la chargeant dans une autre Par 
exemple, appuyez vu, ?nd [[A]] 5TO ! 2nd [[B]] ENTER pourrecopier 
[A] dans [B]. Les dimensions de [B] seront celles de [A]. 

Utilisation d'une matrice dans une expression 

Pour entrer le nom d'une matrice dans une expression, appuyez sur 2nd 
[[A]], 2nd [[B]l ou 2nd [[C ]]. Le nom de la matrice est recopie a I'endroit 
ou se trouve le curseur. 

Resultats de calculs matriciels 

Si le resultat du calcu! d'une expression est une matrice, il est alors 
memorise dans la variable Ans. Pour sauvegarder la matrice resultat 
memonsez Ans dans une matrice. Par exemple, pour sauvegarder la 
matrice resultat dans la matrice [A], appuyez sur 2nd [ANS] STO 2nd 
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Fonctions mathematiques matricielles 



Une matrice peut etre utilisee dans la plupart des operations comme 
Test une variable. Cependant, les dimensions de la matrice doivent 
etre adaptees a I'operation. 



Operations 


Exemples 


Affichage 


Addition 


2nd [[A]] + 2nd [[B}j 


[A] + [B] 


Soustraction 


[2nd] [[Bl] - 2nd [[C]] 


[B] - [C] 


Multiplication 


2nd! [[A]] 2nd [[C ]] 


[A] [C] 


Multiplication 
par un scalaire 


3 2nd [[A]] 


3 [A] 


Inversion 


2nd [[C]] x 1 ! 


[C]- 1 


Mise au carre 


2nd [[B]] x- 


[B] 2 


li /~\4- /-> f r"v~\ mini 

ueierminani 


MATRYt *-rlot-^> 9nri ITAll 
MM j n A <*Ucl.> c-\ IU [[MjJ 




Transposition 


2nd [[B]] MATRX < > 


[B] T 


Arrondi 


MATH! ► <Round(> 
2nd [[A]] 
[ALPHA] [,]0[ j ] 


Round( 
Roundj [A] 
Round( [A] ,0) 


Oppose 


!(-)! to [[cj] 


-[C] 



Nota : Appuyez sur ENTER apres chaque sequence de touches pour faire apparaitre le resultat. 

Remarques sur ces operations 

La TI-81 dispose d'une matrice temporaire pour les resultats inter- 
mediates. Par consequent, une expression ne peut etre calculee en 
utilisant plus d'une matrice intermediate. 

Par exemple, le calcul de [A] 1 *[B]' 1 demanderait normalement deux 
matrices intermediares (temporaires), une pour chaque inverse. Pour 
evaluer cette expression avec la TI-81 , decomposez cette expression en 
deux : calculez d'abord [A]- 1 (le resultat est memorise dans la variable 
Ans) puis multipliez Ans par [B]" 1 . 
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Operation 

Addition 

Soustraction 
Multiplication 



Multiplication 
par un scalaire 



Inversion 
(matrice carree) 

Mise au carre 

Determinant 

Transposition 
Arrondi 



Oppose 



Restrictions / Resultats 

Les matrices doivent etre de memes dimensions. Le 
resultat est une matrice dans laquelle les elements 
sont la somme des elements de [A] et de [B]. 

Les matrices doivent etre de memes dimensions. Le 
resultat est une matrice dans laquelle les elements 
sont la difference des elements de [B] et [C]. 

La dimension de la colonne [A] doit correspondre a 
celle de la ligne de [C]. 

Aucune restriction. Le resultat est une matrice 
dont les elements sont formes des elements de [A] 
multiplies par la valeur scalaire. 

La matrice doit avoir le meme nombre de lignes que 
de colonnes. Le determinant ne peut etre egal a zero. 

La matrice doit etre une matrice carree. 

La matrice doit etre une matrice carree. Le resultat 
est un nombre. 

Aucune restriction. Le resultat est une matrice dans 
laquelle chaqueelement (ligne, colonne) estechange 
avec I'element (colonne, ligne). 

Aucune restriction. Le resultat est une matrice dans 
laquelle chaque element est arrondi en fonction du 
second argument. 

Aucune restriction. Le resultat est une matrice dans 
laquelle le signe de chaque element est modifie 
(inverse). 
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Operations sur les lignes 



Quatre operations sur les lignes sont accessibles par la rubrique 
MATRIX. Ces fonctions peuvent etre utilisees dans une expression 
mais ne modifient pas la matrice initiate. Le resultat de ces fonctions 
est une matrice temporaire. 



Option RowSwap 

Cette fonction permet d'echanger deux lignes d'une matrice. 

Trois arguments sont necessaires : le nom de la matrice, le numero de 
la premiere ligne que vous souhaitez echanger et ie numero de la ligne 
avec laquelle elle sera echangee. Tous les arguments doivent etre 
separes par des virgules. 



La commande complete est la suivante : 

RowSwap(maf/7ce, ligne 1,ligne2) 

Echange de lignes dans une matrice 

Echangez les lignes 2 et 3 dans la matrice [A]. 
Soit la matrice [A] formee de : 

[531 ] 
[204] 
[312] . 

Procedure 

Selectionner <RowSwap(> 



Action sur Affichage 

MATRX 
<RowSwap(> RowSwap( 



Entrer le nom de la matrice 
suivi d'une virgule 



2nd [[A]] 
ALPHA [,; 



RowSwap( [A] , 

Entrer lalere ligne a echanger 2 ALPHA [,] RowSwap( [A] , 2, 
Entrer la 2nde ligne a echanger 3 ) RowSwap( [A] , 2 , 3) 
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Procedure 

Calculer I'expression 



Action sur 

ENTERj 



Affichage 

RowSwap( [A] , 2 , 3) 



[531] 
[3 1 2] 
[2 4] 

Les autres operations sur les lignes sont entrees de maniere similaire. 
Option Row+ 

La commande Row+ additionne deux lignes et memorise le resultat dans 
la seconde ligne. 



Trois arguments sont necessaires : le nom de la matrice, le numero de 
la premiere ligne a additionner et le numero de I'autre ligne a additionner 
et dans laquelles les resultats sont affiches. Tous les arguments doivent 
etre separes par des virgules. 

La commande complete est la suivante : 

Ro\N+(matrice, ligne 1,ligne2) 

Option * Row 

La commande * Row multiplie une ligne par un nombre reel et memorise 
le resultat dans la meme ligne. 

Trois arguments sont necessaires : le nombre (qui peut etre une 
expression), le nom de la matrice, le numero de la ligne a multiplier. Les 
arguments doivent etre separes par des virgules. 

La commande complete est la suivante : 

* Row (nombre, matrice, ligne) 
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Option *Row+ 



La commande *Row+ multiplie une ligne par un nombre reel final, 
additionne les resultats a une autre ligne et affiche le resultat dans cette 
autre ligne. 

Quatre arguments sont necessaires: le nombre (qui peut etre une 
expression), le nom de la matrice, le numero de la ligne a multiplier et le 
numero de la ligne a additionner dans laquelle les resultats seront 
affiches. Les arguments doivent etre separes par des virgules. 

La commande complete est la suivante : 

*Row+( nombre, matrice, ligne 1, Iigne2) 
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Memorisation et rappel d'un element de matrice 



Tout element d'une matrice est directement accessible par 
I'utihsateur qui peut y stocker ou rappeler une valeur. Cet element 
ne doit pas depasser les dimensions definies par la matrice 
selectionnee. 



Memorisation d'un element de matrice 

Pour enregistrer un element d'une matrice, commencez sur une liqne 
vierge. 

1 . Entrez la valeur que vous souhaitez memoriser. Cette valeur peut etre 
une expression. 

2. Appuyez sur STO- . 

3. Appuyez sur 2nd , puis sur [[A]], [[B]] ou [[C]]. 

4. Appuyez sur (, , entrez le numero de ligne de I'element de la matrice 
puis appuyez sur ALPHA '[, ]. 

5. Entrez numero de colonne de I'element de la matrice, puis appuyez 
sur )j. ' 

6. Appuyez sur ENTER pour valider la commande. La commande 
complete est la suivante : 

valeur->matrice(ligne, colonne) 

Apres execution de la commande, la TI-81 memorise la valeur dans 
I'element. 



Utilisation d'un element dans une expression 

Pourutiliserun element de matrice comme variable dans une expression 
procedez de la maniere suivante : 

1. Appuyez sur 2nd , puis sur [[A]], [[B]] ou [[C]] (ou [ANS] si cette 
variable comporte une matrice) . 

2. Appuyez sur ; ( ! , entrez le numero de ligne de I'element de la matrice 
puis appuyez sur [ALPHA ; [ , ]. 

3. Entrez ie numero de colonne de I'element de la matrice puis appuyez 
sur ) . 

Lors du calcul de I'expression, la valeur contenue dans I'element de la 
matrice est utilisee. 
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Variable associee a la dimension d'une matrice 



Pour des applications avancees telles que la programmation, il est 
possible de memoriser directement des valeurs dans les variables 
de dimension de matrice. Ces variables peuvent etre egalement 
utilisees dans des expressions. 



Memorisation 

Pour memoriser une variable associee a la dimension d'une matrice 
(nombre de lignes ou de colonnes), commencez sur une ligne vierge. 

1 . Entrez lavaleurque voussouhaitez memoriser. Cette valeurpeutetre 
une expression. 

2. Appuyez sur STO- . 

3. Appuyez sur VARS ► ► ► pour afficher la rubrique DIM du me- 
nu VARS: 



Menu Signification 



XY Y. I R [iMlRNG 



n 


I Arow 


Nombre de lignes dans la matrice [A] 


2 


Acol 


Nombre de colonnes dans la matrice [A] 


3 


Brow 


Nombre de lignes dans la matrice [B] 


4 


Bcol 


Nombre de colonnes dans la matrice [B] 


5 


Crow 


Nombre de lignes dans la matrice [C] 


6 


Ccol 


Nombre de colonnes dans la matrice [C] 


7 


Dim{x} 


Taille de la liste de donnees statistiques * 



* se reporter aux pages 7-1 et 7-1 1 

4. Appuyez sur le numero de la variable que vous souhaitez selectionner. 
Le nom de la variable est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

5. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 

Apres execution de la commande, la TI-81 memorise la valeur dans la 
variable associee a la dimension de la matrice. 
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Utilisation de la variable dans une expression 

Pour utiliser une dimension de matrice (nombre de lignes ou de colonnes) 
dans une expression, procedez de la maniere suivante : 

1. Appuyez sur VARS ► !>! >! pour afficher la rubrique DIM du 
menu VARS. 

2. Appuyez surlenumerode la variable que voussouhaitezselectionner. 
Le nom de la variable est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur . 

Lors du calcul de I'expression, la valeur associee a la dimension de la 
matrice est utilisee. 
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Exemple : Reduction d'une matrice 



Utilisez les operations sur les lignes pour reduire une matrice a une 
matrice triangulaire superieure equivalente. 

Enonce du probleme 



On souhaite reduire a 
suivante : 

1 

[A]= 2 

-2 




une forme triangulaire 

9 9 

28 26 

-24 -22 

12 12 



superieure la matrice [A] 



-3 
-9 
8 
-3 



Solution 

1 . Appuyez sur MATRX . Puis selectionnez la rubrique EDIT et entrez 

les elements de [A] dans une matrice 4x4. 
2 Appuyez sur 2nd [QUIT]. La matrice [A] peutetreaffichee en appuyant 

sur 2nd [A] ENTER! . 

[1 9 9 -3 ] 

[2 28 26 -9 ] 

[-2 -24 -22 8 ] 

f 12 12 -3 ] 



3 Commencez sur une ligne vierge. Appuyez sur ; MATRX . Utilisez la 
commande *Row+( pour multiplier la ligne 1 par -2 et I'additionner a 
la ligne 2. La matrice resultat est affichee et memonsee dans la 
variable Ans. La commande complete est la suivante : 



*Row+(-2,[A],1,2) 



Affichage 


[ 1 


9 


9 


-3 


] 
] 
] 


(de la 


[ o 


10 


8 


-3 


matrice 


[-2 


-24 


-22 


8 


resultat) 


[ o 


12 


12 


-3 


] 
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4. Recommencez avec une nouvelle commande * Row+(, en utilisant la 
matrice resultat precedente memorisee dans Ans : multipliez la ligne 
1 par 2 et additionnez-la a la ligne 3. 

*Row+(2,Ans, 1,3) 

Affichage 



[ 1 


9 


9 


-3 


[ o 


10 


8 


-3 


[ o 


-6 


-4 


2 


[ o 


12 


12 


-3 



[ 1 


9 


9 


[ o 


10 


8 


[ o 





.8 


[ o 


12 


12 



5. Effectuez : * Row+ (0.6, Ans, 2,3) (ligne 2 multipliee par 0.6, additionnee 
a la ligne 3) 

-3 ] 

-3 ] 

■2 ] 

-3 ] 

6. Effectuez : *Row+ (-1.2, Ans, 2,4) (ligne 2 multipliee par -1.2, 
additionnee a la ligne 4) 

Affichage [1 9 9 -3 ] 

[0 10 8 -3 ] 

[0 .8 .2 ] 

[0 2.4 .6 ] 

7. Effectuez : * Row+ (-3, Ans, 3,4) (ligne 3 multipliee par -3, additionnee 
a la ligne 4) 



[ 1 


9 


9 


-3 


] 


[ o 


10 


8 


-3 


] 

] 


[ o 





.8 


.2 


[ o 











1 



La matrice [A] est reduite a une matrice triangulaire superieure, 
memorisee dans Ans. Pourconservercette forme, faites parexemple- 
2nd [ANS] STO- 2nd [[A]] ENTER. 

Attention : la matrice initiale [A] sera effacee. 

Nota : 2nd! [ENTRY] evite de retaper systematiquement *Row+ (...). 
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Chapitre 7 : Calculs statistiques 



Ce chapitre decrit les fonctions de saisie et d'analyse de donnees 
statistiques de la TI-81. II est possible de calculer des resultats 
statistiques a une ou deux variables, d'executer une analyse de 
regression et d'afficher les donnees sous forme graphique. 

Table des matieres 

- Presentation du menu STAT 7- 2 

- Analyse statistique 7 - 3 

- Entree et edition des donnees 7 - 4 

- Tri de donnees 7. 6 

- Statistique a une variable 7- 7 

- Statistique a deux variables 7 - 8 

- Variables de resultats statistiques 7-10 

- Trace de donnees statistiques 7 - 14 

- Memorisation et rappel d'une valeur statistique 7 - 17 

- Exemple : Etude d'une serie statistique a une variable 7-18 

- Exemple : Etude d'une serie statistique a deux variables 7-19 
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Presentation du menu STAT 



L'action sur la touche 2nd h [STAT] donne acces au menu STAT. Le 
menu est subdivise en trois rubriques correspondant aux diff erents 
types d'operations statistiques : calcul (CALC), trace (DRAW), et 
saisie ou edition des donnees (DATA). 



Menu STAT 

Rubrique Signification 



CALC 



n 


1 1-Var 


2 : 


LinReg 


3 : 


LnReg 


4 : 


ExpReg 


5 : 


PwrReg 



DRAW DATA 

Calcul de statistiques a une variable 
Calcul de regression lineaire 
Calcul de regression logarithmique 
Calcul de regression exponentielle 
Calcul de regression de puissance 

CALC MzFAVI DATA 

El Hist Representation d'un histogramme 

2 : Scatter Representation d'un nuage de points de donnees 

3 : xyLine Trace et liaison par une droite des points calcules 



DATA 



CALC DRAW 

QH Edit Entree ou edition des donnees 

2 : ClrStat Effacement des donnees 

3 : xSort Tri des donnees par rapport a X 

4 : ySort Tri des donnees par rapport a Y 

Remarques sur le menu STAT 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 



Lorsque vous selectionnez une instruction dans le menu STAT (sauf 
<Edit>), elle est recopiee a I'endroit ou se trouve le curseur. 

Lorsque vous selectionnez <Edit> dans la rubrique DATA du menu 
STAT, I'ecran d'edition des donnees apparait. 

Nota : La memoire utilisee pour enregistrer les donnees statistiques est 
partagee avec les programmes. Si aucun programme n'est memorise, 
vous pouvez sauvegarder 1 50 couples de donnees. En cas de saturation 
de la memoire, vous pouvez etendre celle-ci en effagant un programme 
(se reporter a la page 8-9). L'etat de la memoire est affiche sur I'ecran 
RESET (voir page 1-33). 
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Analyse statistique 



Pour effectuer une analyse statistique, remettez a zero la zone 
reservee aux donnees, puis entrez les nouvelles donnees. Chaque 
point de donnees comporte une valeur X et Y. 

Donnees statistiques 

Les couples de donnees sont interprets comme des donnees a une ou 
deux variables pendant I'analyse et non pas pendant la saisie des points. 

• Pour les statistiques a une variable, les valeurs Y representent la 
frequence d'apparition de la valeur X associee. 

• Pour les statistiques a deux variables, les valeurs X sont des variables 
independantes tandis que les valeurs Y sont des variables liees. 

Effacement des donnees existantes 

Pour effacer rapidement les donnees statistiques, commencez sur une 
ligne vierge de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1. Appuyezsur 2nd [STAT] ^Tlpourafficher la rubrique DATA du menu 
STAT. 

2. Selectionnez <ClrStat> dans la rubrique DATA. 

La commande ClrStat est recopiee a I'endroit bu se trouve le curseur. 

3. Appuyez sur ENTER pour valider la commande. 

Apres execution de la commande, toutes les informations statistiques 
contenues dans la memoire sont effacees et le message Done est 
affiche. ClrStat efface (met a blanc) les valeurs X et met les valeurs Y a 
1 . En outre, cette commande efface les variables de resultats statistiques 
(se reporter a la page 7-10). 

L'effacement des donnees statistiques n'a aucune incidence sur les 
autres donnees en memoire telles que les variables non statistiques, les 
valeurs matricielles ou les programmes. 
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Entree et edition des donnees 



Les donnees statistiques sont entrees dans I'ecran d'edition DATA. 
Cet ecran est aff iche lorsque la rubrique DATA du menu STAT est 
selectionnee. 



Entree d'un nouvel echantillon de donnees 

Apres effacement des anciennes donnees statistiques, procedez de ia 
maniere suivante : 

1. Appuyez sur [2nd: [STAT] ;-<l pour afficher la rubrique DATAdumenu 
STAT. 

2. Selectionnez <Edit> pour afficher I'ecran d'edition de la rubrique 
DATA. 

DATA 

x1 = 
y1=1 

Le curseur est positionne sur la premiere valeur X. 

3. Entrez la valeur de X puis appuyez sur ENTER . Le curseur se 
positionne sur la valeur Y. 

4. Entrez la nouvelle valeur deY puis appuyez sur 1TNTER . Le curseur 
se positionne sur la valeur X suivante. 

Nota : Pour les statistiques a une variable, la valeur Y represents la 
frequence d'apparition de la valeur X et doit etre par consequent un 
entier superieur a zero. Appuyez sur [ENTER: pour conf irmer la valeur 
par defaut 1 ou bien entrez la frequence de la valeur X. 

5. Poursuivez la saisie des valeurs. 
Sortie de la rubrique DATA 

Apres entree et edition des valeurs statistiques, quittez la rubrique DATA 
du menu STAT par I'une des procedures suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur latouche correspondante, 
par exemple 2nd [STAT]. 

• Appuyez sur 2nd] [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Edition de donnees statistiques 

Pour editer des donnees statistiques, selectionnez <Edit> dans la 
rubrique DATA du menu STAT. L'ecran DATA affiche les donnees qui ont 
ete saisies. Pour modifier la valeur d'une donnee statistique, procedez de 
la maniere suivante : 

1 . Placez le curseur sur la donnee que vous souhaitez modifier. Pour 
passer rapidement du premier point de donnees au premier point libre 
juste apres le dernier point de la liste, appuyez sur \a ] . 

2. Entrez la nouvelle valeur par I'une des procedures suivantes : 

• Entrez la nouvelle valeur, ce qui efface automatiquement la valeur 
d'origine. 

• Utilisez les touches ► ou A j pour positionner le curseur sur le 
nombre que vous souhaitez modifier. Puis entrez la nouvelle valeur 
a cet endroit ou utilisez la touche DEL pour la supprimer. 

3. Appuyez sur ENTER] . Le curseur passe a la valeur suivante. 
Insertion de donnees statistiques 

Pour inserer une nouvelle donnee, procedez de la maniere suivante : 

1. Placez le curseur sur le point precedant celui que vous souhaitez 
inserer. 



2. Utilisez la touche -4 •. pour placer le curseur sur le signe = d'une des 
valeurs X ou Y. 

3. Appuyez sur I INS, : un nouveau point de donnees est cree. Le curseur 
est positionne sur la valeur X. 

4. Entrez les valeurs de X et Y. 
Suppression de donnees statistiques 

Pour supprimer une donnee, procedez de la maniere suivante : 

1 . Placez le curseur sur le point de donnees que vous souhaitez supprimer. 

2. Utilisez la touche l M \ pour placer le curseur sur le signe = d'une des 
valeurs X ou Y. 

3. Appuyez sur DEL : le point est supprime. 
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Tri de donn ees 

La TI-81 permet de trier les donnees par ordre numerique croissant 
sur les valeurs X ou Y. 



Tri des donnees statistiques 

Pour trier les donnees statistiques, commencez sur une ligne vierge de 
I'ecran de commande ou d'un programme. 

1 . Appuyez sur 2nd [STAT] < pour afficher la rubrique DATA du me- 
nu STAT. 

2. Choisissez I'option de tri que vous souhaitez : 

• Pour selectionner I'option <xSort> afin de trier les valeurs de x, 
appuyez sur i 3 . 

• Pour selectionner I'option <ySort> afin de trier les valeurs de y, 
appuyez sur [4 1 . 

La commande xSort ou ySort est recopiee a I'endroit ou se trouve 
le curseur. 

3. Appuyez sur [EWER] pour completer la commande. 

Apres execution de la commande, les points de donnees dans la liste sont 
tries et le message Done est affiche. 

Visualisation des donnees triees 

Pour visualiser les donnees triees, choisissez I'une des procedures 
suivantes : 

• Pour visualiser chaque point, appuyez sur 2nd [STAT] Selec- 
tionnez I'option <Edit> dans la rubrique DATA du menu STAT. 

• Pour tracer les donnees graphiquement, selectionnez I'option <xy Line> 
dans la rubrique DRAW du menu STAT (se reporter aux pages 7-14 
a 7-16). 
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Statistique a une variable 



Les resultats statistiques sont calcules et affiches par la rubrique 
CALC du menu STAT. L'option <1-Var> interprets la valeur X 
comme etant la donnee et la valeur Y comme etant la frequence. 



Calcul des resultats 

Pour calculer des resultats statistiques a une variable apres la saisie des 
donnees statistiques, commencez sur une ligne vierge de I'ecran de 
commande ou d'un programme. 

1. Appuyez sur 2nd 1 [STAT] pour afficher la rubrique CALC du menu 
STAT. 

2. Selectionnez l'option <1-Var>. 

La commande 1-Var est recopiee a I'endroit ou se trouve le curseur. 

3. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 

Apres execution de la commande, les resultats statistiques usuels tels 
que x, Ix, Ix 2 , Sx, ax et n sont calcules et affiches comme il est indique 
ci-dessous en exemple : 

-NVar 
x=2.5 
Zx=10 
Ix 2 =30 

Sx=1. 290994449 
ox=1. 11 8033989 
n=4 



En outre, la TI-81 memorise les resultats des calculs dans des variables 
accessibles par le menu VARS (se reporter a la page 7-10). 
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Statistique a deux variables 



Pour ie calcul de statistiques a deux variables, la rubrique CALC du 
menu STAT comporte quatre modeles de regression permettant 
('extrapolation et la prevision. La valeur X est consideree comme 
une variable independante tandis que la valeur Y est une variable 
Nee. L'analyse de regression effectue egalement les calculs 
statistiques usuels. 



Calcul des resultats 

Pour calculer une regression apres la saisie des donnees, commencez 
sur une ligne vierge de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1 . Appuyez sur 2nd [STAT] pour afficher la rubrique CALC du menu 
STAT. 

2. Choisissez I'option correspondant au modele de regression que vous 
souhaitez : 

• Pour calculer une regression lineaire, selectionnez I'option 
<LinReg>. 

• Pour calculer une regression logarithmique, selectionnez I'option 
<LnReg>. 

• Pour calculer une regression exponentielle, selectionnez I'option 
<ExpReg>. 

• Pour calculer une regression polynomiale, selectionnez I'option 
<PwrReg>. 

La commande est recopiee a I'endroit ou se trouve le curseur. 

3. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 

Apres execution de la commande, les resultats auxquels on se refere le 
plus souvent sont affiches comme il est indique ci-dessous en exemple: 

LinReg 
a=3 
b=-.5 
! r=-.85 
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En outre, la TI-81 memorise les resultats des calculs y compris ceux qui 
ne sont pas affiches a I'ecran. Reportez-vous a la page 7-10 pour 
connaitre la procedure d'acces aux variables de resultats statistiques. 



Modeles de regression 
Modele Formule 



Lineaire 
Logarithmique 
Exponentielle 
Puissance 



Y=a+bX 

Y = a + b ln(X) 

Y = ab* 

Y = aX b 



Restrictions 

Toutes les valeurs X > 
Toutes les valeurs Y > 
Toutes les valeurs X et Y > 



Les resultats statistiques sont calcules en utilisant les valeurs transformees : 

• Le modele lineaire utilise X et Y. 

• Le modele logarithmique utilise ln(X) et Y. 

• Le modele exponentiel utilise X et ln(Y). 

• Le modele de puissance ou polynomial utilise ln(X) et ln(Y). 

La TI-81 calcule les valeurs de a et b en fonction du modele de regression 
selectionne. Les resultats sont memorises dans les variables a et b 
accessibles par la rubrique LR du menu VARS. 

En outre, la TI-81 calcule le coefficient de correlation r qui mesure la 
precision d'ajustementdel'equationaveclesdonnees. En regie generale, 
plus r est proche de 1 ou de -1 , meilleure est la precision. En revanche, 
plus r est proche de 0, moins bonne est la precision. Le coefficient r , 
en tant que variable, est accessible par la rubrique LR du menu VARS. 

La TI-81 calcule et memorise I'equation de regression dans la variable 
RegEQ (se reporter a la page 7-13). 

La calculatrice determine egalement d'autres resultats statistiques qui ne 
sont pas affiches mais sont accessibles par d'autres rubriques du menu 
VARS (se reporter a la page 7-10). 
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Variables de resultats statistiques 



Toutes les variables associees a des resultats statistiques, y compris 
I'equation de regression, peuvent etre appelees par le menu VARS. 
Leurs valeurs peuvent etre affichees ou incluses dans des 
expressions. Ces variables sont mises a jour lorsque les resultats 
statistiques sont calcules. II est impossible de les utiliser comme 
memoires. 



Menu VARS 



Menu Signification 

EHX LR DIM RNG 

Q| n Nombre de donnees 

2 : x Moyenne de x 

3 : Sx Ecart-type (echantillon) de x 

4 : ax Ecart-type (population) de x 

5 : y Moyenne de y 

6 : Sy Ecart-type (echantillon) de y 

7 : ay Ecart-type (population) de y 

XYfjjLR DIM RNG 

iM Ix Somme des valeurs x 

2 : Ix 2 Somme des carres de x 

3 : Xy Somme des valeurs y 

4 : ly 2 Somme des carres de y 

5 : Ixy Somme des produits des valeurs x et y 

XYlQEJDIM RNG 

9 a Coefficient a de I'equation de regression 

2 : b Coefficient b de I'equation de regression 

3 : r Coefficient de correlation 

4 : RegEQ Equation de regression 

xyilrGM1rng< 1 > 

E| Arow Nombre de lignes dans la matrice [A] 

2 : Acol Nombre de colonnes dans la matrice [A] 

3 : Brow Nombre de lignes dans la matrice [B] 

4 : Bcol Nombre de colonnes dans la matrice [B] 

5 : Crow Nombre de lignes dans la matrice [C] 

6 : Ccol Nombre de colonnes dans la matrice [C] 

7 : Dim{x} Taille de la liste de donnees statistiques 



(1)La rubrique RNG du menu VARS est decrite dans le chapitre 3. Les dimensions de 
matrice, rubrique DIM du menu VARS, sont decrites au chapitre 6. 
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Re marques sur le menu VARS 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

Lorsque vous selectionnez une variable dans le menu VARS (sauf 
RegEQ), le nom de la variable est recopie a I'endroit ou se trouve le 
curseur. 

Lorsque vous selectionnez I'option <RegEQ> dans le menu VARS, 
I'equation de regression et les coefficients numeriques sont recopies a 
I'endroit ou se trouve le curseur. 

Resultats a une variable 

Apres execution de la commande 1-Var de la rubrique CALC du menu 
STAT, seules les variables x, Ix, Sx 2 , Sx, ox et n sont calculees et sont 
valides dans une expression. 

Resultats a deux variables 

Apres execution d'un modele de regression dans la rubrique CALC du 
menu STAT, toutes les variables des resultats statistiques sont calculees 
et sont valides dans une expression. 

Variable DIM {x} 

La calculatrice memorise la longueur physique de la liste de donnees 
statistiques dans la variable DIM {x}. Pour des statistiques a deux 
variables, DIM {x} est egale a n (le nombre de donnees). Pour des calculs 
statistiques a une seule variable, DIM {x} peut etre differente de n. 
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Affichage d'une variable de resultat 

Pour rappeleret afficher la valeur associee a une variable de resultats 
statistiques, commencez sur une ligne vierge de I'ecran de commande ou 
d'un programme. 

1 . Appuyez sur VARS pour acceder au menu VARS. 

2. Appuyez sur ► ; jusqu'a ce que vous accediez a la rubrique souhaitee. 
Appuyez ensuite sur le numero de la variable demandee. 

Le nom de la variable est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

3. Appuyez sur ENTER pour afficher la valeur de la variable. 

Utilisation de la variable dans une expression 

Pour utiliser une variable de resultats statistiques dans une expression, 
procedez de la maniere suivante : 

1 . Appuyez sur VARS pour acceder au menu VARS. 

2. Appuyez sur >J jusqu'a ce que vous accediez a la rubrique souhaitee. 
Appuyez ensuite sur le numero de la variable demandee. 

Le nom de la variable est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

3. Poursuivez la saisie de I'expression. 



7-12 



Calculs Statistiques 



Variable RegEQ 



La variable RegEQ contient la derniere equation de regression 
selectionnee. II est possible de la recopier dans la liste de fonctions Y= 
ou sur I'ecran de commande. Pour acceder a cette variable, procedez de 
la maniere suivante : 

1 . Appuyez sur VARS j !► | pour afficher la rubrique LR du menu 
VARS. 

2. Selectionnez I'option <RegEQ>. 

L'expression contenue dans RegEQ est recopiee a I'endroit ou se 
trouve le curseur. Elle comporte les valeurs numeriques de a et b. 

Par exemple : 3 + 5X. 

3. Appuyez sur. ENTER pour confirmer l'expression. Lors du calcul de 
l'expression, la valeur X en cours est utilisee. 
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Trace de donnes statistiques 



Apres saisie des donnees statistiques, la selection d'une option de 
la rubrique DRAW du menu STAT permet de representer 
graphiquement les donnees. Veuillez vous reporter aux chapitres 
3 et 5 pour des explications detaillees sur les fonctions graphiques. 



Etapes preliminaires 

Les fonctions de la rubrique DRAW du menu STAT sont associees 
etroitement aux options GRAPH et DRAW. 

• Les variables du menu RANGE definissent la fenetre d'affichage. 

• Les donnees statistiques sont tracees sur le graphe issu des fonctions 
selectionnees dans la liste Y=. 

Avant de tracer les donnees statistiques, effectuez les operations 
suivantes : 

1 . Appuyez sur RANGE pour visualiser et modifier les variables as- 
sociees aux bornes d'affichage (se reporter a la page 3-8). 

2. Appuyez sur Y=j pour editer, selectionner ou desactiver des fonctions 
de la liste Y= (se reporter aux pages 3-5 a 3-7). 

Nota : Vous pouvez effacer une representation statistique existante en 
appuyant sur 2nd [DRAW] puis en selectionnant I'option <ClrDraw>. 

Trace des donnees 

Pour visualiser le graphique des donnees statistiques que vous avez 
entrees, commencez sur une ligne vierge de I'ecran de commande ou 
d'un programme. 

1 . Appuyez sur 2nd [STAT] ► pour afficher la rubrique DRAW du menu 
STAT. 
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2. Choisissez le type de representation graphique : 

• Pour representer un histogramme, selectionnez I'option <Hist>. 

• Pour representerunnuagedepoints, selectionnez I'option <Scatter>. 

• Pour relier les points par un segment de droite, selectionnez I'option 
<xyLine>. 

La commande selectionnee est recopiee a I'endroit ou se trouve le 
curseur. 

3. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 
Apres execution de la commande, le graphique est affiche. 
Option <Hist> : Histogramme 

La commande Hist permet de representer les statistiques a une variable 
sous la forme de diagrammes a barres. La variable du menu RANGE 
Xscl definit la largeur des barres ou intervalles. Une valeur statistique 
positionnee a I'extremite d'un intervalle est prise en compte dans I'intervalle 
suivant a droite. 
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Option <Scatter> : Nuage de points 

Lacommande Scatter permet d'afficher chaque donnee (x, y) en un point 
de coordonnees (x, y). 



Option <xyLine> : Trace de lignes 

La commande xyLine permet de relier par un segment de droite les 
points aff iches conformemement a I'ordre defini dans la liste de donnees. 
Vous pouvez utiliser I'option xSort pour effectuer un tri prealable. 



— i 
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Memorisation et rappel d'une valeur statistique 



Pour des applications avancees telle que la programmation, il est 
possible de memoriser ou rappeler directement des valeurs 
statistiques particulieres a partir de I'ecran de commande ou d'un 
programme. 



Memorisation d'une donnee statistique 

Pour enregistrer une valeur statistique, commencez sur une ligne vierge 
de I'ecran de commande ou d'un programme. 

1 . Entrez la valeur que vous souhaitez memoriser. Cette valeur peut etre 
une expression. 

2. Appuyez sur STO- . 

3. Appuyez sur 2nd! [ {x} ] ou 2nd [ {y} ] . 

{x}( ou {y}( est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

4. Entrez le numero (correspondant eventuellement a une expression) 
de la donnee statistique, puis appuyez sur ) . 

Nota : II est impossible d'enregistrer plus d'un point au-dela du dernier 
point de donnees selectionne. Le numero de la derniere donnee 
statistique est contenu dans la variable DIM {x} de la rubrique DIM du 
menu VARS. 

5. Appuyez sur ENTER pour completer la commande. 

Apres execution de la commande, la TI-81 charge la donnee statistique 
dans la valeur associee. 

Entree dans une expression 

Pour utiliser une donnee statistique dans une expression, procedez de 
la maniere suivante : 

1 Appuyez sur 2nd [ {x} ] ou 2nd [ {y} ] 

{x}( ou {y}( est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

2. Entrez I'expression pour le numero de la donnee statistique que vous 
souhaitez references puis appuyez sur ) . 

3. Poursuivez la saisie de I'expression. 
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Exemple : Etude d'une serie statistique a une variable 



Calculez les resultats statistiques des notes obtenues a un examen. 



Enonce du probleme 

A un examen, les eleves ont obtenu les notes suivantes : 76, 89, 88, 96, 
90, 90, 94, 84, 85 et 89. Calculez la moyenne et I'ecart-type de cette serie. 

Solution 

1. Effacez les donnees precedentes: 2nd [STAT]-* <ClrStat> ENTER 

2. Appuyezsur 2nd [STAT] pour afficher la rubrique DATA du menu 
STAT. Selectionnez I'option <Edit> et entrez les notes comme 
statistiques a une variable. 

Vous pouvez remarquer que deux eleves ont obtenu 90 points et deux 
89 points. Entrez ces donnees avec une frequence d'apparition egale 
a 2. Toutes les autres donnees prennent la frequence par defaut egale 



a 1. 




x1 =76 


yi 


x2 = 89 


y2 


x3 = 88 


y3 


x4 = 96 


y4 


x5 = 90 


y5 


x6 = 94 


y6 


x7 = 84 


y7 


x8 = 85 


y8 



3. Appuyez sur 2nd [STAT] pour afficher la rubrique CALC du menu 
STAT. Selectionnez I'option <1 -Var>. Lacommande 1 -Var est recopiee 
dans I'ecran de commande. 

4. Appuyez sur ENTER] pour executer la commande. Les resultats sont 
affiches. 



1-Var 
x=88.1 
Ix=881 
Ix 2 =77895 
Sx=5.566766466 
ox=5.281 098371 
n=10 
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Exemple : Etude d'une serie statistique a deux variables 



Sur la base de donnees observees, utilisez un calcul de regression 
pour estimer un resultat. 



Enonce du probleme 

Une enquete portant sur les zones urbaines a etabli le nombre d'immeubles 
de plus de 12 etages dans chaque zone. 

Population Immeubles 

150.000 4 

250.000 9 

500.000 31 

500.000 20 

750.000 55 

800.000 42 

950.000 73 



Sur la base des donnees observees, a combien estimez-vous le nombre 
d'immeubles de plus de 1 2 etages dans une ville de 300.000 habitants ? 

Solution 

1 . Appuyez sur 2nd [STAT]!"«i pour afficher la rubrique DATA du menu 
STAT. Selectionnez I'option <Edit> et entrez les donnees. Le nombre 
d'immeubles est la variable dependante et doit etre entree comme 
valeur Y. 

2. Appuyez sur 2nd; [STAT]. Selectionnez et executez successivement 
chaque modele de regression. Enregistrez la valeur du coefficient r a 
chaque calcul. 

3. Appuyez sur |2nd, [STAT]. Executez le modele de regression de 
puissance ayant donne la valeur r la plus proche de la valeur absolue 
de 1. 

4. Enregistrez 300.000 dans la variable X. 

5. Appuyez sur VARS . Selectionnez la rubrique LR du menu VARS. 
Selectionnez I'option <RegEQ> pour recopier dans I'ecran de 
commande I'equation de regression suivante : 

4.87421 1 472E - 8X A 1 .52941 3355 

6. Appuyez sur ENTER . L'estimation basee sur les donnees observees 
est qu'une ville de 300.000 habitants aurait 12 immeubles (nombre 
arrondi de 1 1 .6061 1211) ayant plus de 1 2 etages. 
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Chapitre 8 : Programmation 



Ce chapitre decrit les fonctions de programmation de la TI-81. 
Table des matieres 

- Presentation du menu PRGM g _ 2 

- Remarques preliminaires sur la programmation 8 - 3 

- Entree d'un programme 8 - 4 

- Modification d'un programme 8 - 6 

- Execution d'un programme 8 - 8 

- Effacement d'un programme 8 - 9 

- Instructions de programmation 8-10 

- Rubrique CTL : Instructions de controle 8-12 

- Rubrique I/O : Entrees/Sorties ""'.'.'.'.'.'.8 - 14 

- Rubrique EXEC : Appel d'autres programmes 8-16 

- Selection des modes a partir d'un programme 8-17 
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Presentation du menu PRGM 



L'action sur la touche PRGM en dehors de I'ecran d'edition des 
programmes donne acces aux operations de programmation. Le 
menu est subdivise en trois rubriques correspondant aux differents 
types d'operations sur les programmes : execution (EXEG), edition 
(EDIT) et effacement (ERASE). 



Menu PRGM 



Rubrique 



EDIT ERASE 
Di Prgml nom 



2 
3 
4 

etc 



Prgm2 nom 

Prgm3 

Prgm4 



EXEC fliTIl ERASE 

B Prgml nom 



2 
3 
4 

etc 



Prgm2 nom 

Prgm3 

Prgm4 



EXEC EDIT 
IB Prgml taille 
Prgm2 taille 
Prgm3 
Prgm4 



ERASE 



2 
3 
4 

etc 



Signification 



Execution du programme 1 
Execution du programme 2 

(etc.) 

Programmes 5 ...9, 0, A ... Z, 8 

Entree ou edition du programme 1 
Entree ou edition du programme 2 
(etc.) 

Programmes 5 ...9, 0, A ... Z, 9 



Effacement du programme 1 
Effacement du programme 2 
(etc.) 



Programmes 5 ...9, 0, A ... Z, 6 

Remarques sur le menu PRGM 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

Lorsque vous selectionnez un nom de programme a partir de la rubrique 
EXEC, le nom du programme est recopie sur I'ecran de commande. 

Lorsque vous selectionnez un nom de programme dans la rubrique EDIT, 
I'ecran d'edition de ce programme est affiche. 

Lorsque vous selectionnez un nom de programme dans la rubrique 
ERASE, les options de la rubrique ERASE sont affichees. 
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Remarques preliminaires sur la programmation 



La TI-81 peut enregistrer 37 programmes. La fonction "Memoire 
Permanente" sauvegarde automat iquement les programmes a I'arret 
de la calculatrice. 



Entree ou edition d'un programme 

Un programme est constitue de commandes. Une commande peut etre 
une expression ou une instruction. 

Le symbole ":" indique le debut de chaque commande du programme. Si 
une commande est plus longue qu'une ligne de I'ecran, son entree se 
poursuit automatiquement a la ligne suivante. 

II est possible d'inclure dans les programmes des variables, des fonctions, 
des operations sur les graphiques et des calculs matriciels ou statistiques. 

L'appel a un autre menu fait disparaitre provisoirement de I'affichage le 
programme jusqu'a ce que vous ayez selectionne une option de ce 
menu. 

L'action sur la touche ; PRGM a partir de I'ecran d'edition du programme 
provoque I'affichage des differentes rubriques comportant les instructions 
de programmation (se reporter a la page 8-10). 

La memoire utilisee pour I'enregistrement des programmes est partagee 
avec les donnees statistiques. Si aucune donnee statistique n'est 
memorisee, les programmes peuvent occuper un espace memoire de 
2400 octets. L'etat de la memoire est affiche sur I'ecran RESET (se 
reporter a la page 1 -33). En cas de saturation de la memoire, vous pouvez 
liberer un espace memoire en effacant les donnees statistiques (voir la 
page 7-3) ou un programme. 

La TI-81 recherche automatiquement les erreurs pendant I'execution, 
mais non pas pendant I'entree ou I'edition du programme. 

Execution d'un programme 

Les variables sont globales. L'affectation d'une valeur a une variable a 
partir d'un programme modifie la valeur contenue en memoire au 
moment de I'execution. 

Les programmes mettent a jour la variable Ans pendant I'execution, 
comme c'est le cas des expressions dans I'ecran de commande. 

Les programmes ne mettent pas a jour la Derniere Expression (LAST 
ENTRY) au fur et a mesure de I'execution des commandes. 
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Entree d'un programme 



En regie generate, toute commande pouvant etre recopiee et executee 
a partir de I'ecran de commande peut etre incluse dans un pro- 
gramme. 



Selection d'un programme 

Pour selectionner un programme, procedez de la maniere suivante : 

1 . Appuyez sur PRG Mj [►] pour afficher la rubrique EDIT du menu 
PRGM. 

2. Selectionnez le numero, ia lettre ou le caractere du programme que 
vous souhaitez entrer ou editer. Les programmes sont identifies par 
les chiffres de 1 ... 9 et 0, les lettres de A a Z et le caractere 0. Par 
exemple, appuyez sur '{]] pour le programme 1 ou sur ALPHA [Z] 
pour le programme Z. 

L'ecran d'edition du programme est affiche tel qu'il est indique ci- 
dessous : 

Prgml : 



Entree d'un programme 

Pour donner un nom au programme et y entrer les commandes, 
procedez de la maniere suivante : 

1 . Entrez un nom de programme de 8 caracteres maximum (lettres, 
chiffres, caractere 9 et point decimal). Vous pourrez ainsi identifier 
facilement le programme par la suite. 

Nota : Afin de simplifier I'utilisation de la TI-81 , le clavier est configure 
automatiquement en verrouillage des caracteres alphabetiques pour 
entrer le nom du programme. Pour entrer un chiffre dans le nom, 
appuyez sur la touche [ AL PHA i pour supprimer ce verrouillage. 
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2. Appuyez sunENTER. 

Le curseur se place sur la premiere ligne du programme. Le symbole 
":" indique le debut de la commande. 

3. Entrez la premiere commande, puis appuyez sur ENTER . 

Le curseur se deplace sur le ligne de commande suivante. Le symbole 
":" indique le debut de la commande. 

4. Entrez la commande suivante. Poursuivez cette saisie jusqu'a ce que 
toutes les commandes soient entrees dans le programme. 

Remarques sur I'entree des commandes 

Commencez I'entree de chaque commande sur une nouvelle ligne, juste 
apres le symbole 

Outre les commandes de programmation decrites dans ce chapitre, 
toute commande recopiee et executee a partir de I'ecran de commande 
peut etre incluse dans un programme. II est impossible d'utiliser les 
touches ZOOM ou TRACEi pour parcourir un graphique a partir d'un 
programme. 

Pour recopier laderniere entree effectuee sur I'ecran de commande dans 
un programme, appuyez sur 2ndj [ENTRY], comme vous avez I'habitude 
de ie faire sur I'ecran de commande. 

La TI-81 ajoute automatiquement une commande End apres la derniere 
commande du programme. 

Sortie de la rubrique EDIT 

Apres entree ou edition d'un programme, il est obligatoire de quitter la 
rubrique EDIT pour lancer I'execution du programme. 

Quittez la rubrique EDIT du menu PRGM par I'une des procedures 
suivantes : 

• Selectionnez un autre ecran en appuyant sur la touche correspondante, 
parexemple GRAPH . 

• Appuyez sur 2nd ; [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 
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Modification d'un programme 



II est possible de modifier a tout moment un programme entre dans 
la calculatrice. 



Modification d'une commande ou d'une ligne de 
programme 

Pour reviser une ligne d'un programme, procedez de la maniere suivante: 

1 . Si I'ecran d'edition du programme n'est pas affiche, appuyez sur 
PRGM [► I pour afficher la rubrique EDIT du menu PRGM. Selec- 
tionnez ensuite le programme que vous souhaitez editer. Le programme 
s'affiche alors a I'ecran. 

2. Utilisez les touches [a] et \W\ pour deplacer le curseur sur la com- 
mande que vous souhaitez modifier. 

3. Modifiez la commande par I'une des procedures suivantes : 

• Utilisez les touches E ou I^ J pour positionner le curseur sur le 
symbole que vous souhaitez modifier. Effectuez la modificatio n a 
cet endroit en ecrivant par dessus ou en utilisant les touches ! INS 
ou DEL . 

• Appuyez sur CLEAR pour effacer la commande selectionnee. 
Entrez ensuite une nouvelle commande. 

Insertion d'une commande ou d'une ligne de programme 

Pour inserer une commande dans un ecran d'edition, procedez de la 
maniere suivante : 

1 . Utilisez les touches de direction : 

• Pour inserer une nouvelle ligne en dessous d'une commande, 
positionnez le curseur a la fin de la commande. 

• Pour inserer une nouvelle ligne au-dessus d'une commande, 
positionnez le curseur au debut de la commande. 

2. Appuyez sur INS ENTER : une ligne vierge est inseree. 

3. Entrez une nouvelle commande sur La ligne vierge. Pour quitter le 
mode INS, appuyez a nouveau sur INS . 
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Suppression d'une commande ou d'une ligne de 
programme 

Pour supprimer une commande dans I'ecran d'edition, procedez de la 
maniere suivante : 

1. Utilisez les touches A et T pour positionner le curseur sur la com- 
mande que vous souhaitez supprimer. 

2. Appuyez sur CLEAR : la commande est effacee. 

3. Appuyez sur DEL : la ligne est supprimee. 
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Execution d'un programme 



Pour executer un programme, recopiez sur I'ecran de commande le 
nom du programme contenu dans la rubrique EXEC du menu 
PRGM, puis appuyez sur ENTER . 

Execution a partir de I'ecran de commande 

Pour executer un programme, commencez sur une ligne vierge de I'ecran 
de commande. 

1 . Appuyez sur PRGM pour afficher la rubrique EXEC du menu PRGM. 

2. Selectionnez le numero, la lettre ou le caractere du programme que 
vous souhaitez executer. 

Le nom du programme est recopie sur I'ecran de commande. 

3. Appuyez sur ENTER pour valider la commande et lancer I'execution 
du programme. 

Pendant I'execution du programme, le signal de calcul en cours est 
affiche. Si le programme ne donne aucun resultat, ou si une commande 
d'entree input a ete executee ulterieurement, le message Done 
apparait a la fin de I'execution du programme. 

Interruption d'un programme 

faction sur la touche; ON pendant I'execution d'un programme provoque 
son interruption. Appuyez sur la touche ON en la maintenant enfoncee 
jusqu'a 1'arret du programme. L'action sur ON pour arreter I'execution 
du programme provoque I'affichage de messages d'erreur : 

• Pour afficher i'ecran d'edition du programme, appuyez sur 1 . 

• Pour revenir a I'ecran de commande, appuyez sur 2 . 
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Effacement d'un programme 



Pour effacer un programme, selectionnez le nom du programme 
dans la rubrique ERASE du menu PRGM. 



Selection et effacement d'un programme 

Pour selectionner le programme que vous souhaitez effacer, procedez 
de la maniere suivante : 

1 . Appuyez sur PRGM pour afficher la rubrique ERASE du menu 
PRGM. 

La taille de chaque programme est affichee a cote du nom du 
programme. 

2. Selectionnez le numero, la lettre ou le caractere du programme que 
vous souhaitez effacer. 

L'ecran de la rubrique ERASE est affiche. Le nom attribue au 
programme est inscrit sur la ligne superieure. 

Prgmn title 
fflDo not erase 
2: Erase 



3. Choisissez I'option appropriee : 

• Si vous ne souhaitez pas effacer le programme, appuyez sur E pour 
selectionner I'option <Do not erase>. 

Vous retournez a l'ecran de commande. 

• Si vous souhaitez effacer le programme, appuyez sur v 2] pour 
selectionner I'option <Erase>. 

Le programme est efface immediatement et vous retournez a 
l'ecran de commande. 
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Instructions de programmation 



L'action sur la touche PRGM a partir de I'ecran d'edition d'un 
programme donne acces aux instructions de P^™™^ 
Celles-ci sont subdivisees en trois rubr.ques : controle (CTL), 
entrees/sorties (I/O) et execution (EXEC). 



Menu constructions 



Rubrique 



ni/o 

|Lbl 
Goto 
If 

: IS>( 
: DS<( 
: Pause 
: End 
: Stop 



EXEC 



CTL 
fflDisp 

2 : Input 



g EXEC 



3 : DispHome 

4 : DispGraph 

5 : ClrHome 



EXEC 



CTL I/O 
Q| Prgml nom 

2 : Prgm2 nom 

3 : Prgm3 

4 : Prgm4 
etc. 



Signification 

Definition d'une etiquette 
Aller a une etiquette 
Debut d'une instruction If 
Incrementation et saut si superieur a 
Decrementation et saut si inferieur a 
Pause pour afficher I'ecran 
Fin du programme 
Arret de I'execution 

Affichage a I'ecran d'un texte ou d'une valeur 
Autorisation d'entree des donnees pendant 
I'execution 

Affichage de I'ecran de commande 

Affichage graphique 

Effacement de I'ecran de commande 

Execution du programme 1 en tant que 
sous-programme 

Execution du programme 2 en tant que 

sous-programme 

(etc.) 

Programmes 5 ... 9, 0, A ... Z, 9 
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Remarques sur le menu constructions 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 

Ces instructions ne sont accessibles qu'a partir de I'ecran d'edition du 
programme et sont reservees exclusivement a la programmation. 

Lorsque vous selectionnez une instruction dans la rubrique CTL ou I/O, 
cette instruction est recopiee a I'endroit ou se trouve le curseur. 

Lorsque vous selectionnez un nom de programme dans la rubrique 
EXEC, le nom du programme est recopie a I'endroit ou se trouve le 
curseur sur I'ecran d'edition du programme. 

Chaque instruction doit commencer sur une nouvellelignedecommande. 
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Rubrique CTL : instructions de controle 



Les instructions contenues dans la rubrique CTL du menu PRGM 
orientent le flux des donnees dans un programme en cours 
d'execution. Ces instructions ne sont accessibles qu'a partir de 
I'ecran d'edition du programme. 



Instructions Lbl et Goto 

Les instructions Lbl (etiquette) et Goto sont utilisees dans les operations 
de branchement . 

Lbl comporte un argument qui attribue une etiquette a une commande. 
Une etiquette est une lettre, un chiffre ou le caractere 0. Les etiquettes 
A a Z et le caractere 6 sont independants des variables A a Z et du 
caractere 6. 

L'instruction complete est la suivante : 
Lbl etiquette 

Goto comporte un argument qui est I'etiquette a laquelle il faut se 
brancher. Cette instruction transfere le controle a cette etiquette. 

L'instruction complete est la suivante : 

Goto etiquette 

Instruction If 

L'instruction If est utilisee dans les operations de test, d'iteration et de 
branchement. Elle comporte un argument. Celui-ci est une expression, 
le plus souvent un test (se reporter aux pages 2-1 1 et 2-1 2). 

Si I'argument est egal a zero (le test est faux), la commande suivante est 
sautee. Si I'argument n'est pas egal a zero (le test est vrai), I'execution 
du programme se poursuit a la ligne suivante. 

L'instruction complete est la suivante : 

If expression 

Par exemple : 

If A>B Si A est superieur a B, 

A ->J chargez A dans J, puis allez a Lbl Q. 

Goto Q Sinon, ne chargez pas A dans J, allez a Lbl Q. 
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Instruction IS> 



L'instruction IS>( (increment et saut) comporte deux arguments separes 
par une virgule. Le premier argument est un nom de variable. Le second 
argument est une valeur ou une expression, suivie d'une parenthese de 
fermeture. L'instruction ajoute 1 a la variable puis si le resultat obtenu est 
superieur au second argument, la commande suivante est sautee. 

L'instruction complete est la suivante : 

I S > ( variable, expression) 

Instruction DS< 

L'instruction DS<( (decrement et saut) comporte deux arguments separes 
par une virgule. Le premier argument est un nom de variable. Le second 
argument est une valeur ou une expression, suivie d'une parenthese de 
fermeture. L'instruction retranche 1 a la variable puis si le resultat obtenu 
est inferieur au second argument, la commande suivante est sautee. 

L'instruction complete est la suivante : 

DS<(variable, expression) 

Instruction Pause 

L'instruction Pause suspend I'execution du programme jusqu'a Taction 
sur ENTER . Ellevousdonneainsi tout le temps necessaire pouretudier 
les resultats ou le graphique affiches a I'ecran. 

Instruction End 

L'instruction End identifie la fin logique d'un programme en cours 
d'execution. Lorsque l'instruction End apparait dans un programme 
appele a partir d'un autre, le controle est redonne au programme d'appel. 

II n'est pas necessaire d'entrer une instruction End a la fin d'un programme 
car elle est implicite (c'est-a-dire cachee) a la fin de chaque programme. 

Instruction Stop 

L'instruction Stop arrete I'execution d'un programme et vous permet de 
revenir a I'ecran de commande. 
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Rubrique I/O : Entrees/Sorties 



Les instructions contenues dans la rubrique I/O du menu PRGM 
controlent les entrees et sorties d'un programme. Ces instructions 
ne sont accessibles qu'a partir de I'ecran d'edition du programme. 

Instruction Disp 

instruction Disp affiche les messages ou la valeur en cours d'une 
variable dans un programme. Les messages doivent etre precedes et 
suivis de guillemets ( " ). La touche d'espace ( j ) et le symbole ? peuvent 
etre utilises dans le texte des messages. 

L'affichage du texte commence sur la gauche de I'ecran. Plus de 16 
caracteres peuvent etre affiches dans un message, car en cas de 
depassement, le message se poursuit sur la ligne suivante. 

La valeur en cours de la variable est affichee a la droite de I'ecran. 

Si I'instruction Pause (voir page 8-13) est la commande suivante, le 
programme s'interromptprovisoirement et vous permet d'etudier I'ecran. 
L'action sur la touche ENTER relance I'execution. 

Exemple d'affichage sur un ecran d'edition : 

Procedure Action sur Affichage 

Selectionner <Disp> PRGM ► <Disp> : Disp 

Saisir message ALPHA ["] ALPHA [K] : Disp "K 

Entrer signe = [2nd] [TEST] <=> 

iAlPHAi [ " ] INTER] : Disp "K=" 

Selectionner <Disp> PRGM ► <Disp> : Disp 

Entrer la variable [ALPHA] [ K ] ENTER : Disp K 

Entrer <Pause> T J RGM]<Pause> ENTER . Pause 



La selection directe des options, par appel de leur numero, est possible. 
A I'execution, le resultat de ces commandes peut etre par exemple : 

123.4567 

i 

Instruction Input 

L'instruction Input peut avoir un argument ou aucun : 
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• Si elle admet un argument, I'instruction est utilisee pour charger une 
valeur dans une variable pendant I'execution du programme. 

• Si elle n'a pas d'argument, I'instruction est utilisee pour parcourir un 
graphique au cours de I'execution d'un programme. 

Instruction Input associee a des variables 

Lorsque I'instruction Input comporte un argument, ceiui-ci est un nom de 
variable. 

Lorsque la TI-81 affiche le symbole ? pendant I'execution du programme 
vous devez entrer une valeur et appuyer sur ENTER . La valeur saisie 
est chargee dans cette variable et I'execution du programme se poursuit. 

Pour afficher le nom de variable a saisir pendant I'execution, utilisez 
I'instruction Disp. 

Instruction Input et representation graphique 

Lorsque I'instruction Input ne comporte pas d'argument, le graphique en 
cours au moment de I'execution de I'instruction s'aff iche automatiquement. 

Quel que soit le type de variables selectionne (coordonnees cartesiennes 
X et Y ou polaires R et 9), vous pouvez utiliser le curseur de 
representation graphique qui met a jour automatiquement les 
coordonnees, c'est-a-dire les valeurs variables X et Y (ou polaires R et 
9). Appuyez sur : ENTER pour poursuivre I'execution du programme. 

Instruction DispHome 

L'instruction DispHome affiche I'ecran de commande a partir d'un 
programme. 

Instruction DispGraph 

L'instruction DispGraph affiche le graphique des fonctions selectionnees 
a partir d'un programme. Ce graphique ne comporte aucun curseur. 

Si ^instruction Pause (voir page 8-13) est la commande suivante, 
I'execution du programme est interrompue provisoirement. Vous avez 
ainsi le temps necessaire pour etudier ce qui est affiche a I'ecran. 
Appuyez sur ENTER; pour poursuivre I'execution du programme. 

Instruction ClrHome 

L'instruction ClrHome efface I'ecran de commande a partir d'un 
programme. 
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Rubrique EXEC : appel d'autres programmes 



Sur la TI-81, n'importe quel programme peut etre execute comme 
programme ou etre appele a partir d'un autre programme pour etre 
utilise comme sous-programme. La rubrique EXEC du menu PRGM 
donneacces a Instruction permettantd'appelerun autre programme 
en tant que sous-programme. 



Procedure d'appel 

Pour appeler un programme a partir d'un autre, procedez de la maniere 
suivante : 

1 . A partir de I'ecran d'edition de programme, appuyez sur PRGM N j 
pour afficher la rubrique EXEC du menu PRGM. 

2. Selectionnez le numero, la lettre ou le caractere du programme qui 
devra etre execute en tant que sous-programme. 

Le nom du programme est recopie a I'endroit ou se trouve le curseur. 

Lorsque cette commande apparait pendant I'execution du programme, la 
commande suivante executee par laTI-81 est alors la premiere commande 
du second programme. Le retour a la commande suivante dans le 
premier programme ne se produit qu'a I'apparition de I'instruction End 
dans le second programme. 



PrgmD : VOLUME 
commande 

PrgmC 
commande 

End 



> PrgmC : AREA 
commande 



End 



Remarques sur I 'appel de programmes 

Les variables sont globales. Le meme nom de variable dans deux 
programmes donne acces au meme emplacement de memoire. Lorsque 
vous affectez une nouvelle valeur a une variable a partir d'un programme, 
la valeur est modifiee dans la memoire. Tous les autres programmes 
utilisant eventuellement cette variable rappelleront egalement cette 
nouvelle valeur. 

Les arguments Goto et Lbl sont specif iques au programme les contenant. 
Une etiquette dans un programme n'est pas "connue" par un autre. Vous 
nepouvez pas utiliser une instruction Goto pourallera une etiquette d'un 
autre programme. 
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Selection des modes a partir d'un programme 



L'action sur la touche MODE a partir d'un ecran d'edition de 
programme donne acces aux options du menu MODE. Les options 
du menu MODE sont subdivisees en deux rubriques : NUMBER 
(affichage numerique) et GRAPH (affichage graphique). 



Menu MODE 



Rubrique 



NUMBER 



GRAPH 



] Norm 

: Sci 

: Eng 

: Fix 
Float 
Rad 
Deg 



NUMBER 
IB Function 
Param 
Connected 
Dot 

Sequence 

6 : Simul 

7 : Grid Off 

8 : Grid On 

9 : Rect 
: Polar 



GRAPH 



2 
3 
4 
5 



Signification 



Format d'affichage normal 
Affichage en notation scientifique 
Affichage en notation ingenieur 
Notation avec nombre fixe de decimales 
Notation decimale flottante 
Mesure d'angles en radians 
Mesure d'angles en degres 



Representation d'une fonction cartesienne 
Representation d'une fonction parametrique 
Points affiches relies par des segments 
Points affiches sans etre relies par des droites 
Courbes de fonctions tracees I'une apres I'autre 
Courbes de fonctions tracees simultanement 
Affichage sans quadrillage 
Affichage avec quadrillage 
Affichage de coordonnees cartesiennes 
Affichage de coordonnees polaires 



Remarques sur le menu MODE 

Le nom du menu en cours et le numero de I'option selectionnee sont 
affiches en video inverse. 



Vous pouvez remarquer que ce menu MODE accessible uniquement par 
I'ecran d'edition de programme est different du menu MODE decrit au 
chapitre 1 . 

Commencez sur une ligne vierge. Lorsque vous selectionnez une option 
du menu MODE, le nom de cette option est recopie a I'endroit ou se trouve 
le curseur. 

Si vous avez selectionne I'option <Fix>, vous devez egalement entrer un 
nombre compris entre et 9 qui sera I'argument indiquant le nombre de 
decimales. 
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Chapitre 9 : Applications 



Ce chapitre contient 12 problemes faisant appel aux fonctions 
decrites dans les chapitres precedents. Sept d'entre eux sont traites 
a partir de I'ecran de commande. Les cinq derniers problemes font 
appel a la programmation. 



Table des matieres 



- Resolutions de systemes d'equations lineaires 9 - 2 

- Resolution d'un systeme d'equations non lineaires 9 - 4 

- Representation graphique d'une fonction definite par 

intervalles 9- 5 

- Exploration du comportement aux limites d'une fonction 
rationnelle 9 - 6 

- Representation graphique d'une serie statistique 9 - 7 

- Volume maximal d'une boite 9- 8 

- Simulation d'objet en mouvement grace aux equations 
parametriques 9- 9 

- Programme de resolution numerique 9-11 

- Programme d'integration numerique 9-14 

- Programme : Creation d'une table de valeurs 9-16 

- Programme : Trace du graphe de la derivee 9-18 

- Programme : Calcul du nieme terme d'une suite 9 - 20 



Attention : L'ecriture des programmes necessite souvent de faire appel 
aux variables, fonctions ou tests presents dans les menus VARS, 
Y-VARS, PRGM, TEST... 

Parexemple, Y1 est appele dans le menu Y-VARS en appuyant sur\2r\6 
[Y-VARS] <Y1>. Nepas /a/re | ALPHA [Y] puis 1 pourdefinir Y1. Voirle 
chapitre programmation. 
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Resolution de systemes d'equations lineaires 



Vous pouvez utiliser les fonctions arithmetiques matricielles de la 
TI-81 pour resoudre des systemes d'equations lineaires ayant 
jusqu'a six inconnues. Dans le probleme enonce ci-dessous, nous 
allons resoudre un systeme de quatre equations a quatre inconnues, 
en utilisant les operations sur les matrices. 



Enonce du probleme 

Resoudre le systeme d'equations presentees ci-apres en creant une 
matrice [A] contenant les coefficients des variables des equations et une 
matrice [C] contenant les constantes. Puis determinez la matrice X tel 
que [A] [X] = [C] soit [X] = [A]" 1 [C] 



x 

8x + y - 
-3x + 4y + 
2x + 2y 



z - 
6z + 
z 



2w = -26 10-1-2 x = -26 

2w = 75 8 1 -6 2 ; y = ! 75 

= 38 -3 4 1 z I = | 38 

3w = 8 2 2 -3 w ] = ; 8 



Solution 

1 . Appuyez sur : MATRX . Selectionnez la rubrique EDIT. Definissez les 
dimensions de la matrice a quatre lignes et quatre colonnes et entrez 
les elements suivants dans la matrice [A] : 

10-1-2 
8 1-62 
-3410 
2 2 -3 

2. Appuyez sur MATRX . Selectionnez la rubrique EDIT. Definissez les 
dimensions de la matrice a quatre lignes et 1 colonne et entrez les 
elements suivants dans la matrice [C] : 

-26 
75 
38 
8 
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3. Appuyez sur!2nd! [QUIT] pour revenir a I'ecran de commande. 

4. Comme [X] = [A]-' [C], entrez I'expression 2nd [[A]] , x ' 2nd [[C]] 
[A] 1 [C] 

5. Appuyez sur ENTER pour valider la commande. 

La matrice resultat [X] s'affiche et est memorisee dans la variable Ans. 

[10] done, x = 10 

[15] y = 15 

[8] z = 8 

[14] w = 14 



Applications 9-3 



Resolution d'un systeme d'equations non lineaires 



Utilisez les fonctions graphiques de la TI-81 pour resoudre un 
systeme de deux equations non lineaires. 

Enonce 

En utilisant les options du menu ZOOM, trouvez le nombre et les valeurs 
des solutions de : 

Y = 1 7 - X 2 

Y = X 3 + X 

Solution 

1 . Appuyez sur Y= . Entrez les equations sous forme de fonctions dans 
la liste Y=. 

2. Appuyez sur 'ZOOM;. Selectionnez I'option <Standard> pour tracer 
les courbes des fonctions dans la fenetre d'affichage par defaut. 
Aucune solution apparente n'est affichee dans la fenetre. 

3. Pour afficher un plan general du graphique, appuyez sur ZOOM. 
Selectionnez I'option <Zoom Out>. Appuyez sur ENTER pour effec- 
tuer un plan plus general a partir du centre de la fenetre. II semble qu'il 
n'y ait qu'une seule solution. 



X=.52631579 Y=.79365079 



4. Appuyez sur ZOOM; . Selectionnez I'option <Zoom ln>. Positionnez 
le curseur a I'endroit ou les courbes de fonctions semblent se croiser. 
Appuyez ENTER pour valider la commande Zoom In. 

5. Deplacez le curseur jusqu'au point exact ou vous pensez que les les 
courbes se croisent. Les valeurs X et Y sont affichees au bas de 
I'ecran. Appuyez sur iENTER! pour effectuer un autre gros plan du 
graphique. 

6. Repetez I'etape 5 tant que la precision n'est pas satisfaisante. 
Resultat approche de x : 2,165... 
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Representation graphique d'une f onction def inie 
par intervalles 



Utilisez les fonctions de test pour representer sous forme graphique 
une f onction dont les caracteristiques sont differentes suivant les 
valeurs de X. 



Enonce du probleme 

Dans un parking, le cout de la premiere demi-heure est de 1 ,50 F. Le prix 
pour chaque demi-heure supplemental (ou partie de cette demi-heure) 
est de 60 centimes. Au-dela de de cinq heures et demie, le prix est 
plafonne a 8 F. Quelle est la duree de stationnement correspondant a 3F 
puis a 5 F? 

La fonction est definie sur trois intervalles ou Y represente le cout du 
parking en francs et X la duree en heures. 

Y = 1.50 pour < X < .5 

Y = 1.50 + .60lnt(2X) pour .5 < X < 5.5 

Y = 8.00 pour 5.5 i X 

En utilisant les fonctions de test, il est possible de combiner ces segments 
en une seule fonction : 

1 .5(0 < X)(X < .5) + (1 .5 + .6 Int 2X)(.5< X)(X < 5.5) + 8(5.5 < X) 

Solution 

1 . Appuyez sur MODE . Selectionnez I'option <Dot> pour tracer des 
segments. 

2. Appuyez sur l -YJ. Entrez I'expression definissant Y1 . 

3. Appuyez sur RANGE . Entrez les nouvelles valeurs associees aux 
variables du menu RANGE : 

Xmin = Ymin = Xres = 1 

Xmax = 10 Ymax = 10 

Xscl = 1 Yscl= 1 

4. Appuyez sur la touche TRACE 1 pour afficher le graphique. Utilisez la 
fonction TRACE pour trouver les reponses. 
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Exploration du comportement aux limites d'une 
fonction rationnelle 



Determinez graphiquement le comportement aux limites d'une 
fonction rationnelle, c'est-a-dire lorsque |X| est tres grand. 

Enonce du probleme 

Representez la fonction suivante sous forme graphique : 
Y = (X 3 -10X 2 +X + 50)/(X-2) 

Vous pouvez observer que le comportement aux limites de la fonction 
presente beaucoup de similitudes avec celui de la fonction Y = X 

Solution 

1 . Appuyez sur MODE . Selectionnez les options par defaut. 

2. Appuyez sur Y=' . Entrez I'expression definissant Y1 . 

3 Appuyez sur ZOOM . Selectionnez ['option <Standard> pour tracer 
les courbes des fonctions dans la fenetre d'affichage par defaut. 

4. Appuyez sur ZOOM . Selectionnez I'option <Set Factors>. Configurez 
XFact a 5 et YFact a 25. 

5. Appuyez sur ! RANGE . Configurez Xscl et Yscl a pour supprimer les 
reperes des axes. 

6 Appuyez sur ZOOM:. Selectionnez I'option <Zoom Out>. Laissez le 
curseur au centre du graphique et appuyez sur ENTER . 

7. Appuyez sur .ENTER, pour revalider la commande Zoom Out. 

8 Appuyez sur RANGE pour visualiser les nouvelles coordonnees des 
' bornes d'affichage Xmin, Xmax, Ymin et Ymax apres ces diverses 
operations. 

9. Appuyez sur 2nd; [DRAW]. Selectionnez I'option <DrawF>. Entrez 
I'expression X 2 et appuyez sur ENTER, . 

La fonction X 2 est tracee sur le graphique avec la fonction d'origine Y1 . 
Le comportement aux limites de la fonction d'origine presente beaucoup 
de similitudes avec celui de la fonction X 2 . 
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Representation graphique d'une serie statistique 



Utilisez les fonctions graphiques de la TI-81 pour etudier un probleme 
statistique. 



Enonce du probleme 



Reprenez le probleme d'analyse statistique pose a la page 7-18 et 
recopiez chaque equation de regression dans la liste de fonctions Y= 
Representez ensuite les points calcules sous forme de nuage de points. 

Solution 

1 . Entrez les donnees conformement a la procedure decrite page 7-19. 

2. A partir d'une ligne vierge de I'ecran de commande, appuyez sur2nd 
[STAT], selectionnez I'option <LinReg>, appuyez ensuite sur ENTER 
pour effectuer une analyse de regression lineaire. 

3. Appuyez sur Y= Si necessaire, appuyez sur CLEAR pour effacer 
I'expression contenue dans Y1 . Appuyez sur VARS . selectionnez la 
rubnque LR puis I'option <RegEQ> afin de recopier I'equation de 
regression dans Y1 . 

4. Repetez les etapes 2 et 3 pour LnReget I'equation Y2, pour ExpRea 
et Y3, et PwrReg et Y4. 

5. Appuyez sur RANGE: 
suivantes : 



Attribuez aux bornes d'affichage les valeurs 



Xmin = 
Xmax =1000000 
Xscl = 100000 



Ymin = 
Ymax = 100 
Yscl= 10 



Xres = 1 



Appuyez sur .2nd: [STAT]. Selectionnez la rubrique DRAW. Choisis- 
sez I'option <Scatter>, puis appuyez sur ENTER pour tracer les 
donnees statistiques et les courbes de regression. 
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Volume maximal d'une boite 



Calculez au moyen d'une courbe le volume maximal d'une boite. 



Enonce du probleme 

Pliez une feuille de carton de maniere a former une boite d'un volume 
maximal en decoupant a chaque coin un carre de meme dimension, Si 
L et W represented les cotes du carton, et X le cote des carres, la formule 
du volume (V) de la boite sera la suivante : 

V = (L -2X) (W - 2X) X 

Calculez le plus grand volume 
possible d'une boite a partir d'une w 
feuille dont les dimensions sont : 
8,5 cm par 11 cm. 



Solution 

1 . Appuyez sur Y= 
formule suivante : 

(11 -2X) (8.5-2X)X 



Entrez I'expression definissant Y1. Utilisez la 



Considerer le domaine de X. Dans ce probleme concret, X ne peut etre 
inferieur a ou superieur a 4,25 bien que la fonction soit defmie pour 
des valeurs inferieures a ou superieures a 4,25. De meme, vous ne 
pouvez avoir une valeur Y (volume) infeneure a 0. 

Appuyez sur ! RANGE . Modifiez les valeurs des bornes d'affichage. 



Xmin = 
Xmax =4 25 
Xscl = 1 



Ymin = 
Ymax 
Yscl = 



= 

= 100 
10 



Xres = 1 



3. Appuyez sur GRAPH pour afficher le graphe de la fonction. 

4 Aopuyezsur TRACE |. Laissez lecurseur parcourir la courbe jusqu'a 
' ce que la valeur maximale de Y (volume) soit identifiee. Vous pouvez 

utiliser I'option <Zoom ln> pour obtenir la precision souhaitee. 

5 Des que le curseur est positionne sur la valeur maximale de Y 
' (volume), appuyez sur 2nd! [QUIT] pour revenir a I'ecran de com- 

mande. Entrez 8.5-2X et appuyez sur ENTER pour determiner la 
lonqueur d'un cote de la boite. Entrez 1 1 -2X et appuyez sur ENTER! 
pour determiner la longueur de I'autre cote. X correspond a la hauteur 
de la boite. On obtient X ~ 1 .585 et Y ~ 66,148. 
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Simulation d'objet en mouvement grace aux 
equations parametriques 

Utilisez deux couples d'equations parametriques pour decrire deux 
objets differents en mouvement. Visualisez les deux mouvements 
simultanement. 



Enonce du probleme 

Le premier objet en mouvement est une personne tournant sur une 
grande roue. Cette grande roue a un diametre de 12 metres et tourne 
dans le sens contraire des aiguilles d'une montre avec une periode d'un 
tour toutes les 12 secondes. L'equation parametrique suivante decrit la 
position de la personne sur la grande roue : 

X(T) = r cos a ou a = 2 jt T/s Nota : T est leparametrede temps 
Y(T) = r + r sin a s est la periode 

ou T represente le temps, r le rayon, ot Tangle de rotation, s le temps 
necessaire pour faire un tour, le centre de la base de la grande roue est 
(0,0) et le passager se trouve au point le plus a droite (6,6) a T = 0. 

Le second objet en mouvement est une balle lancee du meme niveau que 
la base de la roue, mais a une distance (d) de 25 metres, et a droite du 
centre de la base de la roue. La balle est lancee avec une Vitesse (v ) 
correspondant a1 9 metres par seconde, a un angle (9) de 60° (n/3) par 
rapport a I'horizontale. L'equation parametrique suivante decrit Pemplace- 
ment de la balle en utilisant le meme parametre (temps T) que la grande 
roue. 

X(T) =d-T v cos 6 I — | 

Y(T) =T v sin 9- 5 T 2 



Solution 

1 . Appuyez sur \ MODE : . Selectionnez les options <Rad>, <Param> et 
<Simul>. L'option <Simul> permet de visualiser le deplacement 
simultane des deux objets en fonction du temps. 

2. Appuyez sur RANGE . Parametrez les variables du menu RANGE en 
fonction du probleme pose. 
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Tmin = 
Tmax .= 1 2 
Tstep = . 1 



Xmin = -7 
Xmax = 27 
Xscl = 3 



Ymin = 
Ymax = 23 
Yscl =3 



3. Appuyez sur i_Y=i. Entrez les expressions definissant les deux equa- 
tions parametriques. 

X1T=6cos (ttT/6) 
Y1T=6+ 6sin(reT/6) 
X2T=25-19Tcostc/3 
Y2T=19Tsin re/3 -5T 2 

4. Appuyez sur GRAPH pour obtenir la representation graphique des 
equations et examinez avec attention le deroulerment du trace des 
courbes. Vous remarquez que la balle et le passager sur la grande 
roue semblent etre les plus proches lorsqu'ils sont pres du point de 
croisement des trajectoires dans le quadrant superieur droit de la 
grande roue. 

5. Appuyez sur RANGE . Modifiez les valeurs des bornes d'affichage 
pour etudier en detail cette partie du graphique. 

Tmin = Xmin = Ymin = 6 

Tmax = 3 Xmax = 6 Ymax = 1 5 

Tstep = .02 Xscl = 1 Yscl = 1 

6. Appuyez sur TRACE . Apres affichage des courbes, appuyez sur [► 
pour positionner le curseur pres de I'endroit ou les trajectoires se 
croisent sur la grande roue. Notez les valeurs X, Y et T. 

7. Appuyez sur [Y] pour passer a I'autre courbe. Notez les valeurs X et 
Y (T restant inchangee). Etudiez la position du curseur. Elle cor- 
respond a la position de la balle lorsque le passager de la grande roue 
croise sa trajectoire. 

Appuyez sur ► jpourparcourir la courbe jusqu'au point de croisement 
avec la trajectoire de la balle, puis appuyez sur LTj . Vous pouvez 
visualiser la position du passager a cet instant. 

La fonction TRACE de la TI-81 permet de prendre des "instantanes" 
a differentes periodes pour etudier le comportement relatif de deux 
objets en mouvement. 
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Programme de resolution numerique 



Ce programme utilise la methode de Newton-Raphson pour effectuer 
une recherche numerique des racines (zeros) d'une fonction. 



Enonce du probleme 

Utilisez les fonctions graphiques de la TI-81 pour trouver les racines 
d'une fonction. 

Par exemple, resolvez I'equation suivante : e* - 3x = 
Solution 

La procedure est la suivante : 

• Tracez la courbe de la fonction f(x) = e x - 3x . 

• Utilisez la commande TRACE pour determiner graphiquement la 
premiere estimation d'une racine. 

• Affinez de maniere iterative I'estimation de la racine dans un programme. 



Nota : certaines variables ou instructions sont saisies a partir des menus : 

VARSj <RNG> 
MATH 1 

PRGM <CTL> 
PRGM <l/0> 
TEST 

2nd [Y-VARS] 



Xmax, Xmin : 
NDeriv( : 

If, Lbl, Goto, End : 
Disp : 

Y1 : 



Applications 9-11 



Entrez le programme. 

Prgml : NEWTON 
: (Xmax - Xmin) / 1 00 
-> D 
1 -> I 
Lbl 1 

X -Y1 / NDeriv(Y1, 
D) ->R 

: If abs (X-R) <- ab 

S (X/1E10) 

Goto 2 
R->X 
1 + 1 -> I 
Goto 1 
Lbl 2 

Disp "ROOT=" 
Disp R 
Disp "ITER=" 
Disp I 



Initialiser delta pour NDeriv 

Initialiser le compteur 
Debut de boucle 

Calculer une nouvelle racine 

Test 



La racine est la nouvelle estimation 
Compteur ^increments 
Fin de boucle 

Afficher la racine 

Afficher le nombre derations 



Entrez I'expression definissant Y1. 



Utilisez la 



3. Appuyez sur Y= 
formule suivante . 

e A X - 3X 

r vnnu Selectionnezl'option <Standard> pour tracer la 

Positionnez le curseur sur Tune des racines. 
5 S U vSesTe« V souses » iou, au .ur e, » mesure d U 
deplacement du curseur. 
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Solution (suite) 



6. Placez-vous sur une ligne vierge de I'ecran de commande et appuyez 
sur PRGM . Selectionnez I'option <Prgm1 > puis appuyez sur ENTER 
pour executer le programme. 

7. Appuyez sur TRACE . Deplacez le curseur sur une autre racine. 

8. Placez-vous sur une ligne vierge de I'ecran de commande et appuyez 
sur ENTER' pour relancer I'execution du programme. 



Les resultats sont les suivants : 



ROOT= 






.6190612867 


ITER= 






6 


ROOT= 






1.512134552 


ITER= 






8 



Nota : le nombre d'iterations depend de la valeur initiale. 
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Programme d'integration numerique 



Ce programme utilise la regie de Simpson pour estimer I'integrale 
definie d'une fonction. 



Enonce du probleme 

Estimez I'integrale definie suivante : J (6-6x 5 )dx 

'o 

Solution 

Remarques : utilisez les rubriques CTL et I/O du menu PRGM pour 
I'ecriture des instructions de controle et d'entrees/sorties. 

1. Entrez le programme. 
Prgm2 : SIMPSON 



All Off 


Deactivation de toutes les fonctions 


Disp "BORNE INF" 


Entrer la limite inferieure 


Input A 




Disp "BORNE SUP" 


Entrer la limite superieure 


Input B 




Disp "N DIVISIONS" 


Entrer le nombre d'intervalles 


Input D 




-> S 


Initialiser la somme des aires 


(B-A)/2D->W 


Calculer la largeur de I'intervalle 


1 -> J 


Initialiser le compteur 


Lbl 1 


Debut de boucle 


A+2 (J-1) W->L 


Calculer le point extremite gauche 


A+2 JW->R 


Calculer le point extremite droite 


(L+R) /2->M 


Calculer le point milieu 


L->X 




Y1->L 


Valeur de la fonction a gauche 


M->X 




Y1->M 


Valeur de la fonction au centre 


R->X 




Y1->R 


Valeur de la fonction a droite 


W(L+4M+R) /3+S->S 


Somme des aires 


IS>(J,D) 


Attention : IS>( defini a partir de la 




rubrique CTL, menu PRGM 


Goto 1 


Fin de boucle 


Disp "AIRE" 


Afficher le resultat 


Disp S 
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Solution (suite) 

2. Appuyez sur Y=i. Entrez I'expression definissant Y1. Utilisez la 
formule suivante : 

6 - 6X A 5 

3. Appuyez sur RANGE . Modifiez les valeurs des bornes d'affichage. 

Xmin = -1 Ymin = -10 Xres = 1 

Xmax = 2 Ymax = 10 

Xscl = 1 Yscl = 1 

4. Placez-vous sur une ligne vierge de I'ecran de commande et appuyez 
sur PRGM . Selectionnez <Prgm2> puis appuyez sur ENTER pour 
executer le programme. 

5. Pendant I'execution du programme, entrez la borne inferieure (0), la 
borne superieure (1) et le nombre d'intervalles (32) en reponse aux 
messages. 

La calculatrice effectue le calcul puis affiche le resultat. 
I AIRE = 

4.999999881 



Plus le nombre de divisions est eleve, meilleure est la precision de 
calcul. Un calcul de I'integrale montrerait que j 1 f( x ) dx = 5 



6. Demandez I'affichage graphique de I'aire calculee. Placez-vous sur 
une ligne vierge de I'ecran de commande et appuyez sur fend" 
[DRAW]. Selectionnez ensuite I'option <Shade(>. L'expression com- 
plete est la suivante : 



Shade(0,Y1,1,A,B) 
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Programme : Creation d'une table de valeurs 



Ce programme permet de creer la table des valeurs d'une fonction 
a I'interieur des limites d'un domaine, et de representer 
graphiquement cette table a I'aide du programme. 



Enonce du probleme 

Creez la table de valeurs correspondant a une fonction. 

Par exemple, creez la table ayant les valeurs X egales a -1 0, -9 9,10 

pour la fonction suivante : 

Y = 4- X 2 

Solution 

Le programme calcule les points sur la fonction et les memorise sous 
forme de donnees statistiques. II utilise une matrice 1x2 pour afficher 
chaque point des qu'il est calcule. Se reporter aux remarques des 
programmes precedents pour I'ecriture des instructions, qui se trouvent 
toutes dans les differents menus deroulants. 

1 . Entrez le programme. 

Prgm3 : FUNCTBL 



Disp "XMIN" 


Entree de Xmin 


Input Xmin 




Disp "XMAX" 


Entree de Xmax 


Input Xmax 




Disp "N POINTS" 


Entree du nombre de points 


Input N 




DispGraph 


Afficher le graphe 


Pause 




Fix 2 


Format de notation (menu "MODE") 


ClrStat 


Effacer les donnees statistiques 


1 ->Arow 


Definir la matrice a afficher 




(Arow: menu VARS <DIM>) 


2->Acol 




1-> I 


Initialiser : Compteur 


(Xmax-Xmin) / (N- 


Taille de I'intervalle 


1)->S 




Xmin->X 


Point de depart 


Lbl 1 


Debut de boucle 


. X->{x} ( I ) 


Memoriser les valeurs en stati 
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Solution (suite) 

Prgm3 : FUNCTBL (suite) 
:Y1->{y}(I) 
:X->[A](1,1) 
:Y1->[A](1,2) 
: Disp [A] 
: Pause 
: X+S->X 
: IS>(I, N) 
: Goto 1 



2. Appuyez sur Y 
formule suivante 

4- X 2 

3. Placez-vous sur une ligne vierge de I'ecran de commande et appuyez 
sur PRGMj. Selectionnez I'option <Prgm3> puis appuyez sur 
ENTERi pour executer le programme. 

4. Pendant I'execution du programme, entrez Xmin (-10), Xmax (10) et 
ie nombre de points (21) en reponse aux messages. 



Memoriser les valeurs dans la matrice 



Point suivant 

Tester si Xmax est atteint 
Fin de boucle 



= . Entrez I'expression definissant Y1. Utilisez la 



5. Appuyez sur ENTER apres I'affichage du graphique. 

6. Appuyez sur ENTER' apres I'affichage de chaque point. 

7. Apres execution du programme, appuyez sur 2nd [STAT] et selec- 
tionnez I'option <Edit> dans la rubrique DATA du menu STAT afin de 
visualiser la table. 
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Programme : Trace du graphe de la derivee 



Ce programme montre la relation existant entre les tangentes a la 
representation graphique d'une fonction et la derivee premiere 
d'une fonction. 

Enonce du probleme 

Utilisez les options DRAW delaTI-81 pourcalculerettracer les tangentes 
a la representation graphique d'une fonction ainsi que la pente (derivee 
premiere). Par exemple, choisissez les options par defaut du menu 
MODE et calculez et tracez les tangentes et la pente pour la fonction 
suivante : Y = sinX + 2 

Solution 

Se reporter aux remarques des programmes precedents pour I'ecriture 
des instructions. 

1 . Entrez le programme. 
Prgm4 : TANGENT 



: ClrDraw 
: DispGraph 
: Pause 

: Disp "N POINTS" 
: Input N 

: (Xmax-Xmin) /N->S 
: Xmin+S/2->X 
: (Xmax-Xmin) /100 
->E 
:Lbl 1 

: NDeriv(Y1 ,E)->M 
: PT-On(X.M) 
: Y1->Y 
: X-10E->A 
: Y-10EM->B 
: X+10E->C 
: Y+10EM->D 
: Line(A,B,C,D) 
: Pause 
: X+S->X 
: If X<Xmax 
: Goto 1 
: Disp "END" 



Afficher le graphe 



Calculer la taille de I'intervalle 
Definir le point de depart 
Calculer epsilon pour NDeriv 



Entrer le nombre de points 



Debut de boticle 
Calculer la pente 
Tracer la pente de la tangente 
Memoriser la valeur de la fonction 
Definir les bornes de la tangente 



X suivant 

Visualiser la droite du graphique 
Fin de boucle 



Tracer la tangente 
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Solution (suite) 



2. Appuyez sur i Y= . Entrez I'expression definissant Y1 . Utilisez la for- 
mule suivante : 



sin X + 2 



3. Appuyez sur (RANGE'. Modifiez les valeurs des bornes d'affichage. 

Xmin = -6 Ymin = -2 Xres = 1 

Xmax = 6 Ymax = 4 

Xscl = 1 Yscl = 1 

4. Placez-vous sur une ligne vierge de I'ecran de commande et appuyez 
sur PRGM . Selectionnez I'option <Prgm4> puis appuyez sur ENTER 
pour executer le programme. 

5. La sinusoide est tracee immediatement. Appuyez sur ENTER . 

Lorsque la calculatrice vous le demande, entrez le nombre de points 
(20). 



La premiere tangente et un point de coordonnees (x, f'(x)) representant 
la pente sont traces sur le graphique. Appuyez sur ENTER pour tracer 
les tangente et pente suivantes. Continuez ainsi jusqu'a I'apparition du 
message END. 

6. Appuyez sur [ GRAPH] pour visualiserle graphique. Sur ce graphique 
se trouve la courbe d'equation y = sin x + 2 avec 20 tangentes et les 
20 points (x, f'(x)). Ces points appartiennent a la representation 
graphique de la fonction y=cosx, qui est la derivee de y = sin x + 2. 
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Programme : Calcul du nieme terme d'une suite 



Ce programme vous permet de trouver le nieme terme d'une suite 
quelconque definie par Un = f(U n .,). 

Enonce du probleme 

Entrez le programme ci-dessous puis definissez votre suite grace a la 
liste de fonctions. Dans notre cas, nous utiliserons Y1 pour Un, la variable 
U pour U n 1 et la variable N pour I'indice n. 

Solution 

1 . Entrez le programme. 

Prgm5: SUITE 

: Disp "U0=" 

: Input U 

: Disp "RANG=" 

: Input K 

: If K= 

: Goto 2 

:0->N 

: Lbl 1 

: Y1->U 

: N+1->N 

: If N<K 

: Goto 1 

: Lbl 2 

: Disp "UN=" 
: Disp U 

2 Appuyez sur la touc he'Y=1pou r entrer la suite dans Y1. Par exemple, 
pour etudier Un = ^(1 + U^), entrez Y1 = f (1 + U). 

3 Revenez a I'ecran de commande en appuyant sur [2nd] [QUIT] puis 
appuyez sur la tpuche |PRGM]. Selectionnez I'option <Prgm5> puis 
appuyez sur!ENTE_R]pour executer le programme. 

4 Le programme vous demande la valeur de Uo, entrez 1 , puis le rang, 
25 par exemple. Le resultat affiche est le suivant : 

UN =1.61 8033989 

5. Appuyez sur[ENTJER]pour effectuer un nouveau calcul. 

Remarque ■ Si vous voulez tracer Y1 , il faudrait remplacer la variable U 
par la variable X dans le programme. En effet, n'oubliez pas que seule la 
variable X est utilisee pour les fonctions cartesiennes (T pour les 
fonctions parametriques). 
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Annexe A : Commandes 

Cette annexe presente un recapitulatif des commandes de la TI-81 . 
Table des matieres 

Tableau des commandes A - 2 



Annexe A A-1 



Tableau des commandes 



Les commandes de la TI-81 sont des fonctions ou des instructions. 
Les fonctions fournissent une seule valeur pouvant etre utilisee 
dans une expression. Les instructions sont entrees sur une ligne 
vierge et lancent une action. Les lettres F ou I de la derniere colonne 
indiquent si la commande est une fonction ou une instruction. 
Certaines commandes ont des arguments qui sont definis dans le 
tableau. 



Commandes et 






r / 1 


Arguments 


Resultat 


Menu / Touches 


Page 


Addition : 


Donne arg1 plus arg2 


+ 


r- 

r 


arg1 + arg2 


Additionne les elements 




2-2 


*argV. expression 


de matrice 




6-8 


ou matrice 








*arg2: expression 








ou matrice 








Ail-Off 


Desactive toutes les 


2nd [Y-VARS] OFF 


1 


*pas d'arguments 


fonctions dans la liste Y= 


<AII-Off> 


3-25 


All-On 


Selectionne toutes les 


2nd [Y VARS] ON 


1 


♦pas d'arguments 


fonctions dans la liste Y= 


<AII-On> 


3-24 


ClrDraw 


Supprime tous les 


:2nd [DRAW] 


1 


♦ pas d'arguments 


elements dessines 


<ClrDraw> 


5-4 


oirnome 


FffQ/^o I'orran 
c\ Idl^fc? I Cll 1 


PRGM EDIT PRGM 


1 


• pas d'arguments 


rid /^/~»r**i m ?3 n/Ho 
Oc CUITKIIclNUc 


I/O <ClrHome> 


8-15 


ClrStat 


Efface les donnees 


2nd [STAT] DATA 


I 


*pas d'arguments 


statistiques en cours 


<ClrStat> 


7-3 


Connected 


Points relies par des 


PRGM; EDIT MODE 


I 


♦ pas d'arguments 


droites dans un programme 


GRAPH<Connected> 8-17 


cos arg 1 


Donne le cosinus de arg1 


cos! 


F 


*arg1: expression 






2-2 


cos" 1 arg1 


Donne Tare cosinus de 


2nd [COS 1 ] 


F 


*arg1: -1 i 


arg1 




2-2 


expression < 1 
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Commandes et 
Arguments 



Resultat 



cosh arg1 Donne le cosinus 

*arg1: expression hyperbolique de arg1 

cosh ' arg1 Donne Tare cosinus 

*arg1 expression > 1 hyperbolique de arg1 

Cube: arg1 3 Donne le cube de arg1 
*arg1: expression 

De 9 Angles mesures en degres 

*pas d'arguments dans un programme 



F/l 

Menu / Touches Page 

MATH HYP <cosh> F 
2-9 

MATH HYP <cosrr'>F 
2-9 

MATH MATH < 3 > F 

2-6 



Degre: arg1° 
*arg1: expression 

det arg1 
*arg1: matrice 

Different de: 
argl* arg2 
argV. expression 
arg2: expression 



Interprete arg1 en degres 

Donne le determinant de 
la matrice arg1 



Donne 1 si argU arg2 
Donne si arg1=arg2 



Disp "message" Affiche le texte du 

♦ message: texte du message sans les 
message doit etre guillemets 

entre guillemets 

Disp variable Affiche la valeur dans la 

* variable: variable, variable 
matrice, element 

de matrice, point 
de donnees stat. 

DispGraph Affiche le graphe 

*pas d'arguments 

DispHome Affiche I'ecran de 

• pas d'arguments commande 



PRGM EDIT MODE I 
NUMBER <Deg> 8-17 

MATH] MATH < > F 
2-6 

MATRX MATRIX F 
<det> 6-8 

i 2nd [TEST] <*> F 

2-12 



PRGM; EDIT PRGM I 
I/O <Disp> 8-14 



PRGM EDIT [PRGM I 
I/O <Disp> 8-14 



PRGM EDIT PRGM I 
I/O <DispGraph> 8-15 

PRGM EDIT PRGM I 
I/O <DispHome> 8-15 
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Commandes et 
Arguments 



Resultat 



Menu / Touches 



Division: arg1/arg2 Donne arg1 divise par 
*arg1: expression arg2 
*arg2: expressions 

Dot Affiche dans 1 programme 

» pas d'arguments les points sans les relier 



DrawF fonction 

* fonction: fonction 
en termes de X 

DS<(variable, arg1) 

* variable: toute 
variable pouvant 
etre mise a jour 
*arg1: expression 

arg1 

e *arg1: expression 

Egal a: argUarg2 
*arg1: expression 

* arg2: expression 

End 

*pas d'arguments 



Eng 

*pas d'arguments 



ExpReg 

*pas d'arguments 

Factorielle: arg1 ! 
vargl: expression 
(0 i entier < 69) 



Trace ie graphe de 
la fonction cartesienne 
sur le graphique 

Soustrait 1 a la valeur de 
la variable, la compare a 
argh saute lacommande 
suivante lorsque 
variable < arg1 

Donne e eleve a la 
puissance arg1 

Donne 1 si arg1 = arg2 
Donne si arg1 x arg2 



Met fin a I'execution du 
programme, retour au 
programme principal 

Affichage en notation 
ingenieur dans un 
programme 

Execute un modele de 
regression exponentielle 

Donne la factorielle de 
arg1 



F/l 
Page 

F 

2-2 



PRGM EDIT MODE I 

GRAPH <Dot> 8-17 

2nd [DRAW] I 

<DrawF> 5-9 



PRGM EDIT PRGM I 
CTL<DS<(> 8-13 



2nd [e*] F 
2-2 



2nd [TEST]<=> F 

2-12 



PRGM : * EDIT PRGM 1 I 
CTL <End> 8-13 



PRGM EDIT MODE I 
NUMBER <Eng> 8-17 



2nd [STAT] CALC I 
<ExpReg> 7-8 

MATH MATH <!> F 
2-6 
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Commandes et p / 1 

Arguments Resultat Menu / Touches Page 

Fixargl Affichage avec un nombre PRGM EDIT MODE I 

<arg1: < entier fixe de decimales arg1 NUMBER <Fix> 8-17 
i 9 pendant I'execution du 
programme 

Floa t Affichage en decimale PRGM EDIT MODE I 

•pas d'arguments flottante dans 1 programme NUMBER <Float> 8-17 

FPart arg1 Donne la partie decimale MATH NUM <FPart> F 

*arg1: expression de arg1 2-8 

Function Fonction sous forme PRGM EDIT MODE I 

•pas d'arguments cartesienne dans un GRAPH <Function> 8-17 
programme 

Goto arg1 Transfere le controle du PRGM EDIT PRGM I 

*arg1: etiquette programme a I'etiquette CTL <Goto> 8-12 
0-9, A-Z. 6 arg1 

Grid Off Affichage sans quadrillage PRGM EDIT MODE I 

•pas d'arguments pendant I'execution du GRAPH <Grid Off> 8-17 
programme 

Grid O n Affichage avec quadrillage PRGM EDIT MODE I 

* pas d'arguments pendant I'execution du GRAPH <Grid On> 8-17 

programme 

Hist Trace un histogramme des 2nd '[STAT] DRAW I 

♦ pas d'arguments donnees statistiques <Hist> 7-15 

lf ar 9 1 If arg1 - (faux). PRGM EDIT PRGM I 

*arg1: expression saute la commande sui- CTL <lf> 8-12 
vante dans un programme 

Inferieura: Donne 1 si arg1 < arg2 2nd [TEST] < > F 

arg1<arg2 Donne si arg1 >arg2 2-11 
*arg1: expression 
*arg2: expression 
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A-5 



Commandes et 
Arguments 

Inferieur ou egal 
a: arg1<arg2 
*arg1: expression 
*arg2: expression 

Input 

*pas d'arguments 



Resultat 



Donne 1 si arg1 < arg2 
Donne si arg1 >arg2 



Affiche le graphe a 
parcourir pendant 
I'execution du programme 



Menu / Touches 



2nd I [TEST] <<> 



F/l 
Page 

F 

2-12 



PRGM EDIT PRGM I 
I/O <!nput> 8-14 



Input arg1 Demande la valeur a PRGM EDIT PRGM I 

*arg1: toute variable memoriser dans la variable I/O <lnput> 8-15 
pouvant etre arg1 pendant I'execution 
mise a jour du programme 



\n\arg1 Donne le plus grand entier [MATH NUM <lnt> 

*arg1: expression inferieur a arg1 



Inverse: argl A Divise 1 par arg1 
*arg1: expressions©, ou inverse la matrice 
ou matrice 
carree (det*0) 



F 

2-8 
F 

2-2 
6-8 



I Part arg1 
*arg1: expression 



\S>(variable, arg1) 
* variable: toute 
variable pouvant 
etre mise a jour 
*arg1: expression 

Lbl arg1 

*arg1 : etiquette 
0-9, A-Z, e 



Donne la partie entiere 
de arg1 

Ajoute 1 a la valeur de 
la variable, la compare a 
arg1, saute la commande 
suivante lorsque 
variable > arg1 



[MATH NUM <IPart> F 
2-8 

PRGM EDIT PRGM I 
CTL<IS>(> 8-13 



Attribue I'etiquette arg1 
a la commande 



PRGM EDIT PRGM 
CTL <Lbl> 



8-12 



Une(arg1, arg2, Trace une ligne de 

arg3, arg4) (arg1, arg2) a [arg3, arg4) 

*arg1: 1ere valeur x 

*arg2: 1ere valeur y 

*arg3: 2nde valeur x 

*arg4: 2nde valeur y 



2nd !fDRAWl <Line(> I 



5-5 
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Commandes et 
Arguments 

LinReg 



Resultat 



Execute un modele de 



• pas d'arguments regression lineaire 



In arg1 



Donne le logarithma 



► pas d'arguments neperien de arg1 



LnReg 



Execute un modele de 



*pas d'arguments regression logarithmique 



log arg1 



• pas d'arguments de arg1 



Donne le logarithme 



Memorisation de 
I'expression 
dans la liste Y=: 
"expression "->arg 1 
> expression: entre 
guillemets 

*arg1: fonction dans 
la liste Y= 



Affecte I'expression 
dans la fonction arg1 
de la liste Y= 



Menu / Touches 

2nd, [STAT] CALC 
<LinReg> 

LN 



2nd [STAT] CALC 
<LnReg> 

LOG 



STO ; 



F/l 
Page 

I 

7-8 
F 

2-2 
I 

7-8 
F 

2- 2 
I 

3- 23 



Memorisation d'une Affecte la valeurde 

valeur: arg1->arg2 arg1 a la variable 

*arg1: expression arg2, aux element(s) 

*arg2: variable, de matrice, point de 

matrice, element donnees statistiques 
de matrice, ou 
donnees stat. 

Mise au carre: 
arg1 2 

*arg1: expression 
ou matrice 

Multiplication: 
arg1 * arg2 
arg1: expression 
ou matrice 
arg2: expression 
ou matrice 



STO 



Donne arg1 multiplie par , x 2 
arg1 

Mise au carre de la matrice 

Donne arg1 multiplie ix 
par arg2 

Multiplie les elements 
de matrice 



1-25 

6- 13 

7- 17 



F 

2-2 
6-8 
F 

2-2 
6-8 
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A-7 



Commandes et 
Arguments Resultat 



arg1 nCr arg2 
*arg1: expression 
(entier > 0) 
*arg2: expression 
(entier i 0) 

NDeriv(arg1, arg2) 
*arg1: expression 
en termes de X 



Donne le nombre de 
combinaisons de arg1 
elements pris arg2 
a la fois 



Donne une derivee 
numerique approximative 
de arg1 pour delta arg2 



Menu / Touches 

MATH PRB <nCr> 



MATH i MATH 
<NDeriv(> 



F/l 
Page 

F 

2-10 



F 

2-6 



>.arg2: expression* 



Negation: - arg1 
argV. expression 
ou matrice 

Norm 

♦ pas d'arguments 

arg1 nPr arg2 
*arg1: expression 
(entier > 0) 
« arg2: expression 
(entier > 0) 

P- R(arg1, arg2) 
*arg1: valeur r 
*arg2: valeur 9 



Param 

*pas d'arguments 



Donne la valeur negative (-) : 
de arg1 ou des 
elements d'une matrice 

Affichage en notation PRGM EDIT MODE 

standard dans 1 programme NUMBER <Norm> 

Donne le nombre de MATH PRB <nPr> 

permutations de arg1 
elements pris arg2 
a la fois 



Convertit (arg1, arg2) 
de coordonnees polaires 
en cartesiennes sous 
forme X et Y 

Fonction sous forme 
parametrique 
dans un programme 



MATH MATH 
<P-R(> 



F 

2-2 
6-8 



8-17 
F 

2-10 



F 

2-6 



Pause Suspend I'execution 

»pas d'arguments d'un programme jusqu'a 
Taction sur ENTER: 



PRGM EDIT MODE' 
GRAPH <Param> 



PRGM EDIT PRGM 
<Pause> 



8-17 



8-13 
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Commandes et p / 1 

Arguments Resultat Menu / Touches Page 



p °'ar Coordonnees sous forme PRGM EDIT MODE I 

♦ pasd'arguments polaire dans un programme <Polar> 8-17 



PT-Chg(arg1, arg2) Inverse le point 2nd [DRAW] I 

*argV. valeurx (arg1,arg2) <PT-Chg(> 5-7 

• arg2: valeur y 



PT-CM(arg1,arg2) Efface le point 2nd [DRAW] I 

*arg1: valeurx (arg1,arg2) <PT-Off(> 5-7 
*arg2: valeur y 

PT-On{arg1,arg2) Trace le point 2nd [DRAW] I 

*arg1: valeurx (arg1,arg2) <PT-On(> 5-7 
*arg2: valeur y 



Puissance de 10: Donne le resultat de 10 2nd[10 x ] F 
10 ars1 eleve a la puissance arg1 2-2 

*arg1: expression 



Puissances: Donne arg1 eleve a la A F 

arg1 A arg2 puissance arg2 2-2 

*arg1: expression 
*arg2: expression 



PwrReg Execute un modele de 2nd [STAT] CALC I 

• pasd'arguments regression polynomiale <PwrReg> 7-8 



R ► P{arg1, arg2) Convertit (arg1, arg2) de MATH MATH F 

*arg1: valeur x coordonnees cartesiennes <R«- P(> 2-6 

* arg2: valeur y en polaires sous forme 
R ete 

Racine: Donne la racine arg2-\eme A x 1 F 

arg1 A arg2' de arg1 2-2 
*arg1: expression 
*arg2: expression 



Racine carree: Donne la racine carree 2nd [ f ] F 
r ar 9 1 de arg? 2-2 

*arg1: expression 
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Commandes et 
Arguments 



Resultat 



Menu /Touches 



F/l 
Page 



Racine cubique: 
3 f arg1 

*arg1: expression 



Donne la racine cubique 
de arg 1 



[ math : math < r> f 

2-6 



Rad 

*pasd'arguments 



Angles mesures en PRGM EDIT MODE I 

radians dans un programme NUMBER <Rad> 8-1 7 



Radian: argV 
*arg1: expression 

Rand 

♦ pasd'arguments 
Rect 

*pasd'arguments 



Interprete arg1 en radians rMATH] MATH < r > F 

2-6 



Donne un nombre aleatoire MATH PRB <Rand> F 
> et < 1 comme valeur 2-1 

a Rand 



Round (arg1, arg2) 
argV. expression 
ou matrice 
arg2: nombre de 
decimales (0 i 
entien 9 (facultatif) 



Coordonnees sous 
forme cartesienne 
dans un programme 

Donne arg1 arrondi a 
arg2decimales 

Arrondit les elements 
de la matrice 



[PRGM] EDIT MODE I 
GRAPH <Rect> 8-17 



[MA TH] NUM 
<Round(> 



RowSwap(mafr;ce, 
lignel, Iigne2) 

* matrice: nom de 
matrice 

* lignel: expression 

* Iigne2: expression 

Row+ (matrice, 
lignel, Iigne2) 

* matrice: nom de 
matrice 

* lignel: expression 

* Iigne2: expression 



Echange lignel de la 
matrice avec Iigne2, 
mise en memoire dans la 
matrice resultat 



[MAT RXj MATRIX 
<RowSwap(> 



F 

2-8 
6-8 



F 

6-10 



Ajoute lignel de la 
matrice a Iigne2, mise en 
memoire dans \igne2 de 
la matrice resultat 



MATRX MATRIX 
<Row+(> 



F 

6-11 
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Commandes et 
Arguments 

» Row(scalaire, 
matricejigne) 

* sca/a/re:expression 

* matrice: nom de 
matrice 

* ligne: expression 

*Row+(scalaire, 
matrice, lignel, 
Iigne2) 

*sca/a/re:expression 

* matrice: nom de 
matrice 

* lignel: expression 

* Iigne2: expression 

Scatter 

* pas d'arguments 
Sci 

*pas d'arguments 



Resultat 

Multiplie ligne de la 
matrice par scalaire, 
mise en memoire dans 
ligne de la matrice 
resultat 



Multiplie lignel de la 
matrice par scalaire, 
ajoute le resultat a Iigne2, 
mise en memoire dans 
Iigne2 de la matrice 
resultat 



Sequence 

*pas d'arguments 



Shade(arg7, arg2, 
arg3, arg4, arg5) 
*arg1: fonction 
*arg2: fonction 
*arg3: expression 
(facultatif) 
*arg4: expression 
(facultatif) 
*arg5: expression 
(facultatif) 

Simul 

*pas d'arguments 



Trace les donnees stat. 
en nuage de points 

Affichage en notation 
scientifique dans un 
programme 

Trace des courbes 
dans un programme 
I'une apres I'autre 

Ombrage de la zone 
au-dessus de arg1, 
en dessous de arg2, 
avec resolution arg3, 
a droite de arg4, 
a gauche de arg5 



Trace simultane des 
courbes dans un 
programme 



Menu / Touches 

MATRX MATRIX 
<*Row(> 



F/l 
Page 

F 

6-11 



MATRX MATRIX F 
<*Row+(> 6-12 



2nd [STAT ] DRAW I 
<Scatter> 7-16 



PRGM EDIT MODE I 
NUMBER <Sci> 8-17 



PRGM EDIT MODE I 
GRAPH <Sequence> 8-17 



2nd [DRAW] 
<Shade(> 



5-10 



PRGM EDIT MODE I 
GRAPH <Sequence> 8-17 
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Commandes et F / • 

Arguments Resultat Menu / Touches Page 

sin argl Donne le sinus de argl SIN F 
*arg V. expression 2-2 

sin ] arg1 Donne Tare sinus de arg1 2nd [SIN 1 ] F 
*argV.-M 2-2 
expression i 1 

sinh arg1 Donne le sinus MATH HYP <sinh> F 

•arg1: expression hyperbolique de arg1 2-9 

sinh ; arg1 Donne I'arc sinus MATH HYP <sinh 1 > F 

•arg1: expression hyperbolique de arg 1 2-9 

Soustraction: Donne arg2 soustrait - F 

argl -arg2* par arg 1 2-2 

arg 7: expression Soustrait les elements 6-8 

ou matrice d'une matrice 
arg2: expression 
ou matrice 

Statistiques a une Effectue une analyse 2nd [STAT] CALC I 

variable: 1-Var statistique a une variable <1-Var> 7-7 
«pas d'arguments 

Stop Metfinal'executiondu PRGM EDIT PRGM I 

♦ pas d'arguments programme, retour a CLR <Stop> 8-13 

I'ecran de commande 

Superieura: Donne 1 si argl > arg2 2nd [TEST] <> > F 

arg1>arg2 Donne si argl < arg2 2-1 1 

*arg1: expression 
*arg2: expression 

Superieur ou egal Donne 1 si argl > arg2 2nd [TEST] < > > F 

a: argUarg2 Donne si argl < arg2 2-1 1 

*arg1: expression 

• arg2: 

tan argl Donne la tangente de argl TAN F 
> argl: expression 2-2 



A-12 
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Commandes et 
Arguments 


Resultat 


Menu / Touches 


F/ 1 
Page 


tan 1 arg1 

' argl: expression 


Donne Tare tangente 
de argl 


2nd [TAN '] 


F 

2-2 


tanh argl 

•argl: expression 


Donne la tangente 
hyperbolique de argl 


MATH HYP <tanh> 


F 

2-9 


tanh 1 arg1 
-argV. -1 < 
expression < 1 


Donne Tare tangente 
hyperbolique de argl 


MATH HYP <tanh '> 


F 

2-9 


Transpositions;?? 
•arg1: matrice 


1 Transpose les elements 
de la matrice 


MATRX MATRIX < T > 


F 

6-8 


Valeur absolue: 
abs arg1 

^argV. expression 


Donne la valeur 
absolue de argl 


2nd [ABS] 


F 

2-2 


xSort 

•pas d'arguments 


Tri des donnees stat. X 
par ordre croissant 


2nd [STAT] DATA 
<xSort> 


I 

7-6 


xyLine 

*pas d'arguments 


Relie par un segment de 
droite les points de 
donnees statistiques 


2nd [STAT] DRAW 
<xyLine> 


I 

7-16 


XnT-Off 

• pas d'arguments 


Desactive la nieme paire 
d'equations parametriques 
de la liste Y= 


2nd [Y-VARS] OFF 
<XnT-Off> 


I 

3-25 


XnT-On 

• pas d'arguments 


Selectionne la nieme paire 
d'equations parametriques 
de la liste Y= 


2nd [Y-VARS] ON 
<XnT-On> 


I 

3-24 


Yn-Off 

• pas d'arguments 


Desactive la neme 
fonction de la liste Y= 


2nd [Y-VARS] OFF 
<Yn-Off> 


I 

3-25 


Yn-On 

• pas d'arguments 


Selectionne la neme 
fonction de la liste Y= 


2nd [Y-VARS] ON 
<Yn-On> 


! 

3-24 


ySort 

♦ pas d'arguments 


Tri des donnees stat. Y • 
par ordre croissant 


2nd [STAT] DATA 
<ySort> 


I 

7-6 
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Annexe B : Information de reference 



Cette annexe fournit des informations complementaires qui vous 
seront eventuellement necessaires pour ('utilisation de la TI-81 . Ces 
informations comprennent entre autres les procedures vous aidant 
a corriger les problemes avec la calculatrice et incluent en outre les 
services et la garantie fournis par Texas Instruments. 



Table des matieres 



Informations concernant les piles B - 2 

Precision de calcul B - 3 

Conditions d'erreur B - 4 

En cas de difficultes B - 7 

Informations sur les services et la garantie Tl B - 8 
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Informations concernant les piles 



La TI-81 utilise deux types de piles : quatre piles alcalines AAA et 
une pile au lithium servant de pile de sauvegarde de la memoire 
pendant le changement des piles alcalines. 

Quand remplacer les piles ? 

Lorsque les piles s'usent, I'affichage devient moins clair (notamment 
pendant les calculs) et vous devez alors augmenter le contraste de la 
calculatrice. Si vous etes oblige de regler le contraste sur 8 ou 9, il est 
conseille de remplacer les piles rapidement. 

Consequences du remplacement des piles 

Si vous ne retirez pas les deux types de piles simultanement ou si vous 
attendez qu'elles soient totalement dechargees, le remplacement des 
piles produira le meme effet que I'arret de la calculatrice. II est conseille 
de remplacer la piles au lithium tous les trois ou quatre ans. 

Remplacement des piles 

1 . Eteignez la calculatrice et retournez-la (partie arriere face a vous). 

2. Tenez la calculatrice droite et appuyez avec votre ongle sur la 
languette au dessus de remplacement des piles et degagez le couver- 



3. Retirez les quatre piles alcalines AAA ou la pile au lithium. Pour eviter 
la perte des donnees enregistrees, la calculatrice doit etre eteinte. Ne 
remplacez pas les piles alcalines et la pile au lithium en meme temps. 

• Pour remplacer les piles alcalines AAA, retirez les quatre piles 
dechargees et placez les neuves comme indique sur le schema 
place dans le logement des piles. 

• Pour remplacer la pile au lithium, retirez la vis et le dispositif de 
retenue de la pile. Installez la nouvelle pile, avec + place en haut. 
Serrez ensuite la vis et remettez le dispositif de retenue. Utilisez 
une pile de type CR1616 ou CR1620 (ou equivalent). 

• Ne jetez pas les piles usagees n'importe ou. Ne les faites pas 
bruler et evitez de les laisser a la portee des enfants en bas age. 

4. Remettez en place le couvercle. Allumez la calculatrice : I'affichage fait 
apparaitre I'ecran de commande et son contenu tel qu'ils etaient lors 
de la demiere utilisation. 

f In der Schweiz sind verbrauchte Batlener, 



cle. 



Important : les piles ne sont pas 
incluses dans la garantie. 




B-2 Annexe B 



Precision de calcul 



Pour obtenir une precision de calcul optimale, la TI-81 utilise de 
facon interne plus de chiffres qu'elle n'en affiche. 



En interne, la calculatrice utilise 13 chiffres pour les calculs. 

Lorsqu'une valeur est affichee, celle-ci est arrondie avec un maximum de 

1 chiffres de precision en fonction des options choisies dans le menu 
MODE (se reporter aux page 1-17 a 1 -20). 

Une valeur peut etre memorisee dans une variable en utilisant 1 3 chiffres 
de precision. 

11 est possible de memoriser une valeur dans les variables des bornes 
d'affichage Xmin, Xmax, Ymin, Ymax, Tmin et Tmax sous forme de 
nombres a 10 chiffres. 
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Conditions d'erreur 



Lorsque la TI-81 detecte une condition d'erreur, elle affiche le 
message ERROR nn type et un menu d'erreurs. Veuillez-vous 
reporter aux pages 1 -26 et 1 -27 pour connaitre la procedure generate 
de correction des erreurs. Le tableau presente ci-dessous decrit en 
detail chaque type d'erreur. 



Codes d'erreur 

Code Signification / Suggestions 

01 MATH Pendant le calcul, le resultat ou un resultat intermediaire 

est superieur ou egal a la valeur absolue de 1 e1 00. Si le 
probleme vient d'un resultat intermediaire, vo us devez 
reformuler I'expression ou la subdiviser en deux ou 
plusieurs expressions. 

02 MATH Vous avez essaye de diviser par zero.* 

Vous ne pouvez pas calculer la regression lineaire d'une 
droite horizontale ou verticale. 

03 MATH Vous essayez de prendre la racine carree d'un nombre 

negatif.* 

04 MATH La commande comporte un argument errone. Reportez- 

vous a I'annexe A et aux pages de reference du manuel. 

Le resultat ou un resultat intermediaire est un nombre 
imaginaire ou indefini.* 

05 MATH Vous essayez d'effectuer un calcul matriciel avec une 

matrice non adaptee a I'operation. Reportez-vous a la 
page 6-9. 



06 SYNTAX La commande comporte une erreur de syntaxe. Verifiez 
la position des arguments ou des parentheses. Reportez- 
vous a I'annexe A. 

* Les erreurs 1 a 4 ne surviennent pas pendant la representation graphique. La 
TI-81 admet des valeurs non definies pour une representation graphique. 
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Codes d'erreur (suite) 

Code Signification / Suggestions 

07 MEMORY Une expression est limitee a une seule matrice 

intermediate, 12 operandes scalaires maximum, 30 
parentheses maximum et deux derivees. Une de ces 
limites a ete depassee. Vous devez reformuler I'expression 
ou la subdiviser en deux ou plusieurs expressions. 

08 MEMORY Vous faites reference a une variable qui n'est pas definie. 

Par exemple, vous n'avez pas effectue I'analyse statistique 
definissant la variable a laquelle vous faites reference ou 
vous faites reference a un point de donnees statistiques 
ou un element de matrice que vous n'avez pas entre. 

09 MEMORY La memoire est saturee : vous nepouvez plus yenregistrer 

de donnees statistiques. Vous devez effacer des donnees 
statistiques ou raccourcir un programme. 

1 MEMORY La memoire est saturee : vous ne pouvez pas y editer de 

donnees statistiques. Vous devez effacer des donnees 
statistiques ou raccourcir un programme. Vous ne pouvez 
pas utiliser I'option "Goto" pour cette erreur. 

11 RANGE • Vous avez defini les bornes d'affichage comme suit : 

Xmax < Xmin ou bien Ymax < Ymin. 



• La distance comprise entre Xmin et Xmax est trap 
petite pour etre representee graphiquement correcte- 
ment. 



Vous ne pouvez utiliser I'option "Goto" pour cette erreur. 
Corrigez les variables definies dans le menu RANGE. 

12 ZOOM Vous .essayez de faire un "Zoom In" ou "Zoom Out" si 

important que la largeur du pixel n'est plus comprise dans 
les limites numeriques de la calculatrice. Vous ne pouvez 
utiliser I'option "Goto" pour cette erreur. 

13 BREAK Vous appuyez sur la touche ON pour interrompre 

I'execution du programme (voir page 8-8), arreter une 
commande DRAW ou le calcul d'une expression. 
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Codes d'erreur (suite) 

Code Signification / Suggestions 

14 PRGM Le label auquel I'instruction Goto fait reference n'est pas 
definie par une instruction Lbl dans le programme. 



15 PRGM Vous imbriquez plus de 10 sous-programmes. 

16 INVALID Vous faites reference a des bornes erronees. 

• Xres doit etre un entier compris entre 1 et 8. 

• Les dimensions des elements de la matrice doivent 
etre des entiers positifs compris entre 1 et 6. 

• Les indices des points de donnees statistiques doivent 
etre des entiers superieurs a zero. 

• (Xmax - Xmin)/Xscl doit etre< 36 pour un histogramme. 

17 INVALID Vous faites reference a une fonction erroneede la liste Y=. 

• Pour representor une fonction cartesienne sous forme 
graphique, les expressions definissant les fonctions 
dans la liste Y= ne peuvent contenir des instructions, 
les fonctions P- R, R-P, les variables Y ou Ans, ou 
bien des equations parametriques. 

• Pour representor une fonction parametrique sous forme 
graphique, les expressions definissant les equations 
parametriques dans la liste Y= ne peuvent contenir des 
instructions, les fonctions P-R, R-P, les variables X, 
Y ou Ans, ou bien des fonctions cartesiennes. 



18 INVALID Vous demandez une analyse statistique avec moins de 

deux points de donnees statistiques. 

La frequence (valeur Y) pour une analyse a 1 variable doit 
etre un entier > 0. 

19 INVALID Vous faites reference a une variable de la liste Y= que 

vous n'avez pas definie. 
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En cas de difficultes 



En cas de problemes pour faire fonctionner la calculatrice, les 
instructions ci-apres vous aideront a trouver une solution. 



1 . Lorsqu'une erreur survient, reportez-vous a la procedure decrite a la 
page 1 -32. Le cas echeant, consultez les pages B-4 a B-6 de I'annexe 
B dormant des explications detaillees sur les conditions d'erreur . 

2. Si rien n'apparaft a I'affichage, suivez les instructions donnees a la 
page 1 -7 sur le reglage du contraste. Si le reglage ne resout pas le 
probleme, remplacez les piles et recommencez I'operation. 

3. Si la calculatrice ne reagit plus a aucune entree sur le clavier, appuyez 
sur ENTER . Pendant I'execution d'un programme, I'instruction Pause 
suspend cette execution jusqu'a Taction sur ENTER . 

4. Si la calculatrice semble ne pas fonctionner, verifiez que les piles ont 
ete disposees correctement et qu'elles sont neuves. 

5. Si aucune solution n'est satisfaisante, consultez votre revendeur 
Texas Instruments. 
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Informations sur les services et la garantie Tl 



Informations sur les produits et les services Tl 

Pour plus d'informations sur les produits et les services Tl, contactez Tl par 
e-mail ou consultez la page principale des calculatrices Tl sur le world-wide 
web. 

adresse e-mail : ti-cares@ti.com 
adresse internet : http://www.ti.com/calc 



Informations sur les services et le contrat de garantie 

Pour plus d'informations sur la duree et les termes du contrat de garantie 
ou sur les services lies aux produits Tl, consultez la garantie fournie avec 
ce produit ou contactez votre revendeur Texas Instruments habituel. 
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Index 



Cet index repertorie par ordre alphabetique les points principaux 
traites dans le manuel et indique ieurs references de page. 
Vous pouvez egalement consulter le tableau des commandes de 
I'annexe A. 



A 

Addition, 2-2, 6-8 

Affichage en coordonnees polaires, 

1-17, 1-20, 8-17 
Affichage en notation scientifique, 

1- 17, 1-18, 8-17 
Affichage normal, 1-17, 1-18, 8-17 
Ail-Off, 3-25 

All-On, 3-24 

Analyse de regression, 7-8 a 7-9, 
7-13 

Analyse de regression lineaire, 7 -8, 
7-9 

Analyse de regression logarithmique, 
7-8, 7-9 

Analyse de regression polynomiale, 
7-8, 7-9 

Analyse statistique adeux variables, 
7-8, 7-11 

Analyse statistique a une variable, 

7-7, 7-1 1 
Annulation d'un menu, 1-29 
Ans (dernier resultat calcule),1-27, 

6-7, 6-8, 8-3 
Appel d'un programme, 8-16 
Arc sinus, arc cosinus, arc tangente, 

2- 2, 2-3 

Arrangements (fonction), 1-11,2-10 
Arret de la TI-81, 1-5, 1-6 
Arrondi de matrice, 6-8, 6-9 
Arrondi de nombres. 1-11, 2-8 

B 

Bomes d'affichage, 3-8, 3-22, 4-3, 
4-4, 4-5 

Box (menu ZOOM), 3-15,3-16 



c 

Calcul des expressions, 1-11, 1-12 
ClrDraw (menu DRAW), 5-4 
ClrHome (menu PRGM), 8-15 
ClrStat (menu STAT), 7-3 
Coefficient de correlation, 7-9 
Combinaisons, 1-11,2-10 
Commandes de programmation, 

8-3 a 8-5 
Commandes, A-2 a A-13 
Connected (option), 1 -1 7, 1 -20, 8-1 7 
Contraste de I'affichage, 1-7 
Conversion rectangulaire / polaire, 

1-11,2-4, 2-6 
Conversion polaire / rectangulaire, 

1-11, 2-4, 2-6 
Coordonnees cartesiennes, 1-17, 

1-20,8-17 
Coordonnees polaires, 1-17, 1-20, 
8-17 

Cosinus, 1-11, 2-2 
Cube, 1,11, 2-6 

Curseur de representation 

graphique, 3-12, 4-5 
Curseurs, 1-3, 1-8, 1-9 

D 

Deg (option), 1-17, 1-19, 8-17 

Degre (fonction), 2-4 

Derivee, 1-11, 2-6 

Derivee numerique (fonction), 1-11, 

2-4, 2-6 
Derniere Expression, 1-28 
Deactivation d'une fonction de la 

liste Y=, 3-6, 3-24, 4-3 
Determinant, 1-11, 6-8, 6-9 
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Index 



Determinant de la matrice, 6-8, 6-9 
Different de (fonction), 1-11,2-12 
DIM (rubrique), 6-14 
Dimension de la liste de donnees 

statistiques, 7-1 1 
Dimensions d'une matrice, 6-3, 6-14 
Division, 2-2 

Disp (menu PRGM), 8-14 
DispGraph ( menu PRGM), 8-15 
DispHome (instruction du menu 

PRGM), 8-15 
Donnees statistiques, 7-2 a 7-17 
Dot (option), 1-17, 1-20, 8-17 
DRAW (Menu), 5-2 
DrawF ( menu DRAW), 5-9 
DS< (instruction), 8-13 

E 

Ecart-type, 7-7, 7-10 
Economiseur automatique d'energie 
1-6 

Ecran d'edition du menu RANGE, 
3-8 

EDIT (rubrique du menu MATRX), 

6- 3 a 6-6 
Effacement d'un programme, 8-9 
Effacement d'une expression, 1 -29 
Effacement d'une matrice , 6-4 
Effacement de donnees statistiques, 

7- 3 

Effacement de traces, 5-4 

Egal a (fonction), 1-11,2-12 

Elements d'une matrice, 6-5, 6-13 

End (instruction), 8-13 

Eng (Option), 1-17, 1-18, 8-17 

Entree de commandes de 

programmation, 8-4 a 8-7 
EOS (systeme), 1-11,2-12 
Equation de regression, 7-13 
Equations parametriques, 4-2 a 4-4 
Erreurs, 1-31,1 -32, 8-3, B-4 a B-6 
"Etiquettes, 2.-^, 

Execution d'un programme, 8-2, 8-3, 

8- 8, 8-16 



Exponentielles, 1-11, 2-2 
ExpReg , 7-8 
Expressions, 1-11 a 1-16 

F 

Factorielle, 1-11,2-6 
Fenetre d'affichage, 3-8, 3-22, 4-4 
Fix (option), 8-17 
Float (option), 1-17, 1-19, 8-17 
Fonctions, A-2 a A-13 
Fonction logarithmique, 1-1 1 , 2-2 
Fonctions dans la liste Y=, 3-5, 3-23 
a 3-25 

Fonctions hyperboliques, 1-11, 2-9 
Fonctions hyperboliques inverses, 

1- 11,2-9 
Fonctions inverses, 1-11, 2-2 
Fonctions mathematiques, 1-11, 2-2 
Fonctions secondes, 1-3 
Fonctions tests, 2-11,2-12 
Fonctions trigonometriques, 1-11, 

2- 2 

FPart (option), 1-11,2-8 
Function (option), 1-17, 1-19, 8-17 

G 

Generateur de nombres aleatoires, 

1-11,2-10 
Goto (instruction), 8-12 
Grid Off (option), 1 -1 7, 1 -20, 8-1 7 
Grid On (option), 1-17, 1-20, 8-17 

H 

Hist (menu STAT), 7-15 

Histogrammes, 7-15 

HYP (rubrique du menu MATH), 2-9 

I 

If (instruction), 8-12 
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Index 



Inferieur a (fonction), 1-11,2-12 
Inferieur ou egal a (fonction), 1-11, 
2-12 

Input (instruction), 8-15 

Instructions, A-2 a A-13 

Integer (menu ZOOM), 3-21, 4-5 

Inverse, 1-11, 2-2 

Inversion d'une matrice, 6-8, 6-9 

IPart (option), 1-11,2-8 

IS>( (instruction) 8-13 

L 

Lbl (instruction), 8-12, 8-16 
Line (menu DRAW), 5-5 
LinReg (menu STAT), 7-8 
Liste de fonctions Y=, 3-1 , 3-5, 3-23 
a 3-25, 4-2, 4-3 

Ln, 2-2 

LnReg (menu STAT), 7-8 
Logarithmes et exponentielles, 1-11, 
2-2 

M 

MATH (Menu), 2-4 a 2-7 
MATRIX (rubriquedu menu MATRX), 
6-2 

MATRX (menu), 6-2 
Memoire, 1-6, 1-33, 7-2, 8-3 
Memorisation d'une expression dans 

la liste Y=, 3-24 
Memorisation d'une valeur, 1-25, 
1-26 

Menus, 1-22, 1-23, 1-30 
Mise au carre, 1-11, 2-2 
Mise au carre d'une matrice, 6-8, 
6-9 

Mise a zero d'une matrice, 6-6 
Mise en marche de la TI-81 , 1 -5 
Mise en marche et arret de la TI-81 , 
1-5, 1-6 

Modeles de regression, 7-8, 7-9 



Moyenne, 7-7, 7-10 
Multiplication implicite, 1-12 

N 

nCr (option du menu MATH), 2-10 
NDeriv, 2-6 

Negation (fonction), 1-11, 1-12, 2-2 
Negation d'une matrice, 6-8, 6-9 
Nombre fixe de decimates, 1-17, 

1-19,8-17 
Norm (option), 1-17, 1-18, 8-16 
Notation en decimale flottante, 1 -1 7, 

1-19,8-17 
Notation ingenieur, 1-17, 1-18, 8-16 
Notation scientifique, 1-17, 1-18, 
8-17 

nPr (menu MATH), 2-10 

Nuage de points, 7-15, 7-16 

NUM (rubrique du menu MATH), 2-8 



Ombrage, 5-10 a 5-12 
Operateurs de relation, 1-11,2-11 
Operations en ligne d'une matrice, 

1-11, 6-10 a 6-12 
Operations mathematiques 

matricielles, 6-8, 6-9 
Option *Row (menu MATRX), 6-1 1 
Option *Row+ (menu MATRX), 6-1 2 
Option 1-Var (menu STAT), 7-7 
Option Row+ (menu MATRX), 6-1 1 
Option RowSwap (menu MATRX), 

6-10 

Options d'affichage, 1 -1 7 a 1 -20, 
8-17 

Options de mesure angulaire, 1-17, 

1-19, 8-17 
Options du menu MODE, 1-17 a 

1-20,8-17 
Options graphiques, 3-3 
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Index 



p 

Param (option), 1-17, 1-19, 8-17 

Parentheses, 1-12 

Pause (instruction), 8-13, 8-14 

Pi, 1-11.2-3 

Piles, 1-7, B-2 

Plus grand entier (fonction), 1-11, 
2-8 

Polar (option), 1-17, 1-20,8-17 
PRB (rubrique du menu MATH), 
2-10 

Precision de calcul, B-3 
PRGM (menu). 8-2, 8-10 
Probabilites, 2-10 
PT-Chg (menu DRAW), 5-7 
PT-Off ( menu DRAW), 5-7 
PT-On ( menu DRAW), 5-7 
Puissances, 1-11, 2-2 
Puissance de dix, 1-11, 2-2 
PwrReg (menu STAT), 7-8 

R 

Racines, 1-11, 2-2 
Racine carree, 1-11, 2-2 
Racine cubique, 1,11, 2-6 
Rad (option), 1-17, 1-19, 8-17 
Radian (fonction), 1-11, 2-6 
Rand (option du menu MATH), 2-1 
Rappel d'une valeur, 1-26 
Rect (option), 1-17, 1-20, 8-17 
RegEQ (variable), 7-13 
Regression, 7-8 a 7-9, 7-13 
Regression polynomiale, 7-8, 7-9 
Regression exponentielle, 7-8, 7-9 
Regression lineaire, 7-8, 7-9 
Regression logarithmique, 7-8, 7-9 
Remfeafe^w 3ft 1 ,aT l >-9A , V3-3- 
Representation d'une fonction 
cartesienne, 1-17,1-19,8-17 



Representation d'une fonction 
parametrique, 1-17, 1-19, 
8-17 

Representation graphique d'une 

fonction, 5-9 
Representation graphique, 3-2, 

3-10, 4-2 
RESET (menu), 1-33 
RNG (rubrique du menu VARS), 

3-22,7-10,7-11 
Round (option menu MATH), 2-8 

s 

Scatter (menu STAT),7-15, 7-16 
Sci (option), 1-17, 1-18, 8-17 
Selection d'un point, 5-7 
Selection d'une fonction dans laliste 

Y=, 3-7, 3-23 a 3-25, 4-3 
Selection des options, 1 -1 7 a 1 -20, 

8-17 

Sequence (option), 1-17, 1-20, 8-17 
Set Factors (option du menu ZOOM), 

3-19, 4-5 
Shade( (option), 5-10, 5-11 
Signal de calcul en cours, 1-9, 3-10 
Simul (option), 1-17, 1-20, 8-17 
Sinus, 1-11,2-2 
SmartGraph, 3-10 
Sous-programmes, 8-16 
Soustraction (fonction), 1-11, 2-2 
Square (menu ZOOM), 3-20 
Standard (menu ZOOM), 3-20 
STAT (menu), 7-2 
Stop (instruction), 8-13 
Superieur a (fonction), 1-11,2-12 
Superieur ou egal a (fonction), 1-11, 
2-12 

T 

Tangente (fonction), 1-11, 2-2 
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Index 



TEST (menu), 2-11 
Tests, 1-11,2-11 
Tmax (variable), 3-20, 4-4, 4-5 
Tmin (variable). 3-20, 4-4. 4-5 
Touches alphabetiques, 1-3 
Touches, 1-3 
Trace d'une ligne, 5-5 
Trace de donnees statistiques, 7- 1 4. 
7-15 

Transposition d'une matrice, 1-11. 

6- 8, 6-9 

Tri des donnees statistiques, 7-6 
Trig (menu ZOOM), 3-20, 4-5 
Tstep (variable), 3-20, 4-4, 4-5 
U 

Unites d'angle. 1-11, 2-6 
V 

Valeur absolue, 1-11, 2-2 
Variables, 1 -25, 1 -26, 7-10, 8-3, 8-16 
Variable Ans. 1-27, 6-5 a 6-8, 8-3 
Variables de resultats statistiques. 

7- 7, 7-10 

Variables du menu RANGE, 3-8, 

3-20, 4-4,4-5 
Variables du menu Y-VARS, 3-23, 
4-4 

VARS (menu), 7-10 
X 

XFact (variable), 3-19 

Xmax (variable), 3-8, 3-20, 4-4, 4-5 

Xmin (variable), 3-8, 3-20, 4-4, 4-5 

Xres (variable), 3-8, 3-20 

Xscl (variable), 3-8, 3-20, 4-4, 4-5 

xSort (menu STAT), 7-6 

xyLine (option), 7-15, 7-16 

Y 



Ymin (variable), 3-8, 3-20. 4-4, 4-5 
Yscl (variable), 3-8. 3-20, 4-4. 4-5 
ySort (option du menu STAT), 7-6 

Z 

ZOOM (menu). 3-15 
Zoom In (option). 3-15 
Zoom Out (option), 3-15 



Y-VARS (menu), 3-23 a 3-25 

YFact (variable), 3-19 

Ymax (variable), 3-8, 3-20, 4-4, 4-5 



Index I-5 



Recapitulatif des menus 



Menu MODE 



p. 1.17 



Menu MATH 



p. 2.4 



Norm Sci Eng 
Float 01 23456789 
Rad Deg 
Function Param 
Connected Dot 
Sequence Simul 
Grid Off Grid On 
Rect Polar 



Menu ZOOM 



MATH 



FU P( 
P*- R( 

3 

3 A" 



NDeriv( 



USM. EB3 

Round( sinh 
IPart( cosh 
FPart( tanh 
fnt sinh ' 

cosh 
tanh ' 



iagg 

Rand 

nPr 

nCr 



p. 3.15 



Menu VARS 



p. 7.10 



ZOOM 



1: Box 
2: Zoom In 
3: Zoom Out 
4: Set Factors 
5: Square 
6: Standard 
7: Trig 
8: Integer 



Menu DRAW 



DRAW 



1 : ClrDraw 
2: Line( 
3: PT-On( 
4: PT-Off( 
5: PT-Chg( 
6: DrawF 
7: Shade( 



Menu RESET 



RESET 



1: No 
2: Reset 



p. 5.2 



1: n 

2: x 

3: Sx iy 

4: ox iy 2 

5: y 

6: Sy 

7: oy 
8: 
9: 
0: 



IX 

2x 2 



ixy 



a 
b 
r 



EM 

Arow 

Acol 

Brow 



RegEQ Bcol 
Crow 
Ccol 



CUE 

Xmin 

Xmax 

Xscl 

Ymin 

Ymax 

Yscl 



Dim {x} Xres 
Tmin 
Tmax 
Tstep 



p. 1.33 



STAT Bytes 
PRGM Bytes 
Bytes Avail 






2400 



Menu Y-VARS 



p. 3.23 



E3 

1: Y1 

2: Y2 

3: Y3 

4: Y4 

5: X1T 

6: Y1T 

7: X2T 

8: Y2T 

9: X3T 

0: Y3T 



EH 

All-On 

Y1-On 

Y2-On 

Y3-On 

Y4-On 

X1T-On 

X2T-On 

X3T-On 



BS3 

Ail-Off 

Y1-Off 

Y2-Off 

Y3-Off 

Y4-Off 

X1T-Off 

X2T-Off 

X3T-Off 



Menu STAT 



p. 7.2 



1-Var 

LinReg 

LnReg 

ExpReg 

PwrReg 



DRAW 



Hist 

Scatter 

xyLine 




Recapitulatif des menus M-1 



Recapitulatif des menus 



Menu TEST 



p. 2.11 



Menu MATRX 



. 6.2 



MATRX 



RowSwap( 

Row+( 

*Row( 

*Row+( 

det 



mm 

[A] 6x6 

[B] 6x6 

[C] 6x6 



Liste Y= (Fond cartesiennes} 



p. 3.5 



Y1 = 
Y2 = 
Y3 = 
Y4 = 



LiSte RANGE (Fond cartesiennes) p. 3.! 



RANGE 

Xmin = 

Xmax = 

Xscl = 

Ymin = 

Ymax = 

Yscl = 
Xres 



Menu PRGM 



p. 8.2 



Prgml nom 
Prgm2 nom 
Prgm3 nom 
etc 



BHD 

Prgml nom 
Prgm2 nom 
Prgm3 nom 
etc 



Prgml taille 
Prgm2 taille 
Prgm3 taille 
etc 



-10 
10 
1 

-10 
10 
1 
1 



Menu MODE 

(Mode Programme uniquement) 



3.17 



LiSte Y= iFonct parametnquesj 


p.4.2 




X1T = 






Y1T = 






X2T = 






Y2T = 






X3T = 






Y3T = 





NUMBER 



Norm 

Sci 

Eng 

Fix 

Float 

Rad 

Deg 



GRAPH 



Function 
Param 
Connected 
Dot 

Sequence 
Simul 
Grid Off 
Grid On 
Rect 
Polar 



LiSte RANGE IFonct. parametnquest P-4.4 



RANGE 
Tmin = 
Tmax = 
Tstep = 
Xmin = 
Xmax = 
Xscl = 
Ymin = 
Ymax = 
Yscl = 




2k 

71/30 

-10 

10 

1 

-10 
10 

1 



Menu PRGM 

(Instructions de programmation) 
(Mode programme uniquement) 



p. 8.10 



1: Lbl 

2: Goto 

3: If 

4: IS>( 

5: DS<( 

6: Pause 

7: End 

8: Stop 



ES 

Disp 
Input 

DispHome 
DispGraph 
ClrHome 



Prgml nom 
Prgm2 nom 
Prgm3 nom 
Prgm4 nom 
etc 



M-2 Recapitulatif des menus 



